Akvarelové barvy

VYBER AKVARELOVYCH BAREV

Celé misky

Existuji dvé hlavni podoby akvarelovych barev: mokré barvy v tubéach a suché miskové barvy.
MdZete take koupit akvarelové tycinky, které jsou suché a daji se pouzit ke kresleni a skicam
stejné jako Stétec. Tyto barvy jsou ke koupi ve dvou kvalitdch: studentské, které se dopo-
rucuji pro zaCatecniky, a daleko drazsi profesionalni barvy, ur¢ené pro pokrocilé umélce.

Viechny barvy lze pofidit samostatné
nebo v sadach pfedem vybranych barev.
Pokud jste malif-zatatecnik, je nejlépe
zafit s jednou z téchto sad. Jak budete
pokratovat, mizZete si dokoupit jednotlivé
barvy, které budou odpovidat vasemu

stylu a preferencim,

Barvy v tubé

Obvykle jsou k dostani v 5ml nebo 1dm|
tubach, maji polotekutou konzistenci

a jsou rychle a dobfe michatelné. Protoze
muZete vymackat tolik barvy, kolik
potfebujete, jsou barvy v tubach idealni
pro michani velkych davek barev na
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rovnomeéarné vrstvy barev a rozmeérné
obrazy. Z tehoz divodu lze s barvami

v tubdch snadno dosahnout vysoké
barevneé sytosti {viz naproti). MlUzZete je
dokonce pouzit ciste, k dosazeni velmi
jasné barvy, Barvy v tubach schnou na
paleté, ale po navlhéeni se daji pouzit
znovu. Lze je vyulit i jako doplnén|
miskowvych barev (viz niZe), pokud

je nechate uschnout.

Miskové barvy
suche, jako suSenky vypadajici miskové
barvy jsou prakticke a dobfe prenosne -

vynikajlci pro praci v plenéru. Pokud je
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jen tak pfejedete mokrym Stétcem,
jsou perfektni pro malé obrazky a skici.
Vihkym hadfikern barvy udrzujte po
pouiiti fisté, abyste pfededli zadpinéni.
Maji tendenci absorbovat barvy ze
spinavého stétce.

Miskové barvy jsou ke koupi ve
dvou velikostech: jako celé misky nebo
polomisky. Kupte si celé misky barey,
které pouzivate éasto. Napfiklad pokud
se specializujete na krajinky, bylo by
dobré pofidit si celé misky modrych barev
{obloha) a zemitych barev jako siena
palend a umbra palend, Kupte si

samostatné barvy a upravte si sadu.
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Stétce

JAK VYBRAT STETCE

V nabidce je 3iroké 3kala 3tétcd, ale pilifem akvarelu jsou kulaté mékké Stétce. Staci vam jen par
kulatych $tétcti — a maZete s nimi namalovat prakticky viechno. Ostatni typy Stétcd jsou urCeny
ke specifickym tceltim, jako je pokladani lazury i presné detaily. Pokud je potfebujete, pidejte je

do své sbirky.

K dostanl jsou 3tétce z rznych
materiall, rozli¢nych vlastnosti, tvard
a velikosti. Vysoce kvalitni Stétce
mohou byt velmi drahé, ale nenf tfeba
dosahnout aZ na né. At uZ si vyberete
jakékoli vidkno, v kulatém 5tétci byva
dost ohebné, tvarované do 5picky

a dokaZe pojmout dostatek barvy.

Vlakna 3tétci

Soboli §tétce jsou tradicni volbou
akvarelistd, protoze vlas je pruZny,
dr2i tvar a §tétce pojmou spoustu
vody a barvy. Aviak jsou drahé
(zejména vatsl velikosti)

Kulaté stétce b
Kulaté Stétce jsou pro
akvarel nejéastéji uzivanym
typem $tétcd, Diky tvary
jsou viestranné, vhodné |
pro detaily i jemné linky,

ale take pro nanaien(

lazur a Sirdi tahy. Je pfi- [

nosné investovat do

kvalitnich kulatych Stétcd, |
které pouzivate

nejastéji. J

Kulaty &tétec & 1 ze syntetického vldkna

a opotiebovavaji se. Nejlepsi kvalita
je vyrobena z kolinského sobola (druh
lasi¢ky); isty sobol a cerveny sobol
jsou meéné dobré, ale stale vysoce
kvalitni. Kdy?Z si Stétec kupujete

v maloobchodé, jesté pfedtim, nez
ho koupite, poZadejte o trochu vody,
$tétec namocte a ujistéte se, Ze se
vytvaruje do perfektni 3picky. Pokud
nakupujete na internetu, riskujete,
ze koupite nekvalitni stétec.

Veverd| a kozi chlupy jsou velmi
mékké a vhodné pro velkoploiné
lazury, ale nedokaZou vam dat dost
pfesnosti pro detailni praci. Hovézi
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a syntetického vldkna

chlupy jsou vhodné pro ploché Stétce
a vepfové stétiny nebo jejich synteticky
ekvivalent jsou tuhé a dobré pro
odstranovani chyb.

Jsou tu také smési sobolich chlupi
a syntetickych vlaken, které mohou
byt dobrym kompromisem. Syntetické
Stétce jsou levnéjsi nez sobali, vydrzi
daleko déle a jsou pro téméf kazdy
akvarel naprosto v pofadku.

Typy Stétch

Stétce jsou k dosténi v ogislovanych
velikostech, kazdé cislo odpovida ucelu
pouZiti. Pro vétiinu tah( Stétcem je

Stétce na nanaieni
lazur

Stétce z prirodnich chiupd
pojmeu a rozprostfou barvu
velmi dobfe, a tak jsou
idedlni pro lazury. Hranaty
Stétec, rozmyvaci Stétec

a tzv. hejk (3tétec
orientalniho typu) jsou
viechny dobré na kladeni
velkych ploch barvy, a stejné
tak absorbuji pfebyteénou
barvu. Rozmyvaci stétec je
zvlast dobry na michani.,

Kulaty Stétec & 14 ze sobolich chlupi



Drieni Stétce
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Podlozky a dalsi materialy

VOLBA POVRCHU VHODNEHO K MALBE

Prvni podlozkou, ¢i povrchem, jez u akvarelu pfichazi v Gvahu, je papir.

Viyrabi se mnoha rdznymi zpdsoby a ma rozlicné vlastnosti, barvu, velikost : E

a graméz (tloudtku). Papir mézete koupit v nékolika podobach; jednotlivé kusy, role, R 7

lepené nacriniky i pfednapnuté bloky pro akvarel. ‘i -
v

Riznd textura a grama# papiru vytvari
odlidné efekty na vail hotove malbé,
Doporuduje se experimentovat a pie-
myslet o 2adoucich efektech predtim, nez
si papir vyberete. Kupte si jednotlive listy
ruzného papiru, ne se rozhodnete,
kterému drubhu date prednost.

Naértniky

Naértniky jsou pro viechny umélce
nepostradatelné a maji riznou vazbu.
Naértniky na spirale jsou nejpraktiétéjsi,
protoze listy leZi rovné. Velikosti jsou
rizné. Pokud je uZivate pro praci

v plenéru, je format A3 pravdépodobné

Textury papiru

Akvarelové lazury budou vypadat rizné,

v zdvislosti na textufe papiru. Papir lisovany
za studena je obecné k pouiti nejlepii.

nejvétii zvladnutelnou velikosti. Druh

a kvalita papiru nacrtniki jsou take
rizné, Vyberte si ,stfed” mezi papiry
tézké gramaze, ktery se nezkrabati, kdyz
zvlhne. Lehéi papiry jsou vhodne pro
praci tuzkou & tuli - napfiklad tezsi
kancelafsky papir. Naértniky z akva-
relového papiru lépe pfijmou lazury nez

kancelafsky papir.

Akvarelové papiry

Akvarelové papiry maji rozlicné
povrchy: hruby, lisovany za studena
a lispvany za tepla. Hruby papir ma

velmi texturovanou Upravu, zatimco

papir lisovany za studena ma
relativné hladky povrch. Papir
lisovany za tepla je valcovan, aby mé|
velmi hladky povrch. Ackoli
akvarelové papiry jsou obvykle bilé,
odstin papiru se mi2e velice ligit
podle vwrobee, od brilantni bilé po
téméf krémovou. Bélost ovlivauje
prizracnost samotné malby.
Akvarelovy papir ma rub a lic. Licova
je ta strana, kde preitete spravné
vodoznak, ale u téch nejlepiich
papiri miZete malovat na obé strany.
Papir je také pfi vyrobé oletfen
klihem z divodu jeho absorpce.

Tonované papiry
Akvarelové barvy jsou transpa-
rentni, a tak je nejlepsl malo-
vat na bily papir, i kdyZ spousta
1 papird md nepatrny odstin.

N Tanovand paplry zviraziuji
barvu malby,



W procesu klihovani wyrobcl vytvafeji
sizne kvality povrchis, které oviiviuji,
2k =2 malba chova. Malba by neméla
&yt absorbovana papirem s nejyyssi
kShovou vrstvou. Namisto toho bude
klouzat po povrchu. Méné klihované
papiry absorbuji barevné lazury
rychle a malba se vsdkne do povrchu.
Fokud je papir pfili§ klihovany,
mapnéte ho, abyste éastedné klih
edstranili (viz niZe).

Velikosti a gramaz papiru
Jednotlivé listy papiru byvaji v riznych
welikostech, nejvétii z nich ma rozméry

Mapinani papiru

Krok 1

Mamodte papir vodou po obou
stranach pomoci houby. Polo?te ho
Bcern nahoru na silnou desku,

-
NéErtnin

Malé nacriniky se daji pfi
praci na skicach a studiich
v plengru snadno plenadet.

ALIVE F,I‘l'!“ﬁl.." Illﬂll AN R E
denci ke skyvrnam. Budete
potiebovat nejméné jednu
paletu s nékolika zasobniky
na rdzné barvy a jednu vetsi
paletu pro michani barev.
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Paleta se zasobniky

76 =56 cm (30 22") a nazyva se také
imperial. K dispozici jsou i polovitni

a ftvrtinové velikosti imperialu. Pokud
wvyzadujete vEtil velikosti, musite
koupit papir v rolich. GramaZ papiru
je obvykle 200 gsm {gram( na metr
ftveredni), 300 gsm a 640 gsm. Mizete
poukivat ty nejté2si papiry bez toho,
abyste je napinali, ale jsou drahé.

Je také obtiZné rolovat téZ5i papir,
napiiklad pokud cheete poslat malbu
k zardamovéani. Je daleko jednodugii
srolovat 200gsm a 300gsm papiry

a uloZit je nebo dat do tubusu

a odeslat k rdmafi. Aviak tyto papiry

potfebujete napnout, nebo se vam
zvini, jakmile nasdknou barvou.

Akvarelové bloky

Akvarelové bloky jsou vyrobeny

z menéich kusd papiru, které jsou
slepene dohromady. Svrchni vrstva bloku
slou?i jako povrch k malbé. Kdy2 je vaie
malba dokonéena, miZete ji jednoduie
odlepit od bloku a odkryt dalii vrstvu,
Bloky jsou dobré pro praci v plenéruy,
protoie maji tvrdy povrch, a vy tak
nepotfebujete k praci jesté kreslici
podlozku.

abyste odstranili zkrabaténi.

Krok 2 Krok 3 ) Krok 4
Pilepte jeden okraj papiru prous- Prilepte zbylé okraje papiru Nechte papir uschnout (to zabere
kem lepenky a jemné zatdhnéte, k desce. nékolik hodin). Pfi malovani

panechte papir na desce.



Michani barev

UZITi TEORIE BAREV K MICHANI AKVARELOVYCH BAREV

Znalost teorie barev vam pomiZe naucit se, jak si namichat vlastni barvy
a vytvofit odstiny, tony a tmavé lomené tony, které dodaji vasi praci Zivot.
Aviak akvarelové barvy uschnou do znacné svétlejsiho odstinu, nez je
mokré barva, kterou vidite na papife, a tak budete muset v praxi
namichat odstin tmavsi, abyste to vykompenzovali.

“ Tradicni versus moderni
barevny kruh

Primdrni barvy — tradiéné ¢ervena,
Zluta a modra - jsou schopny vytvorit
mnoho daldich odstind (viz str. 14-15).
Jsou to teplé a studené varianty kazdé
barvy, aviak vase namichané barvy
vZdy zdviseji na vasich verzich modré,
ervené a Zluté, které jste si vybrali.
Moderni piistup pouZiva magentu,
Zlutou a modrozelenou jako primdrni
barvy. Jsou chladnéjsi nez tradicni
primarni barvy a vytvareji jasné
sekundarni a terciarni barvy.

Jak ateliéry naproti tomu ukazuji,
ani tradiéni ani moderni barevné kruhy
nevytvofi zcela vyCerpavajici skalu
barev. Aviak pouZivani barev z obou
systém( vam umozni vyuiit teplé
a studené primérni barvy k michani
obrovské 3kaly barev jak tlumenych,
tak zafivych.

Tradicni barevny kruh

Chinakridonova magenta

Pyrrol/Winsorska
cervefi
Kadmiova #lut (
I
Francouzsky Francouzsky ultramarin
ultramarin
Moderni barevny kruh

Aureolin Eluty

MODROZELENA
Ftalocyaninova modf Fralocyaninovd modf
(zeleny odstin) {zeleny odstin

CERVENA
PyrralANinsorska derved

MAGENTA
Chinakridonowd magenta

e R R S
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METODY
MOKREHO MICHANI

MiZete michat mokré barvy
dohromady na paleté nebo

je zkombinovat mokejm

do mokrého pfimo na papife
tak, jak je zobrazeno zde

pfi michanl francouzského
ultramarinu a aurealinu.
Neproplachujte Stétec

ped namodenim do barvy - |
proplachnuti pfidd vodu

a rozfedi smés a znemozni
vam dosdhnout silnyich odstind.

/ Bohaté a teplé
| Tradiéni ¢ervenc-
-Zluto-modry
barevny kruh vytvafi
barwvy, které jsou
<‘-. relativné teplé
| awvysoce srovnatelng
| s magentovo-Zluto-
| -modrozelenym
' kruhem dole.

FLUTA
Kadmiovd Huf

( Zéfivé a studené

| barvy

| Moderni magentovo-

I Zluto-modrozeleny

barevny kruh se

<’ sekundarnimi a terci-
arnimi barvami ziska-

| nymi stejnym zpdso-

bem jako u tradiénihs

barevného kruhu,

| ale barvy jsou ve srow

\. néni s nim chladnéjéi

\ 2LUTA

Aureolin Huty



Michdni na paletd
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1 - Aplikujte prvni barvu. 2 - Pridejte druhou barvu. 3 - Smichejte mokré barvy,

% Michani tradicnich primarnich barev
Tzt studie domu byla malovéna pouze tradi¢nimi
oamarnimi barvami - ¢ervenou, #lutou a modrou.
Sekundarni barvy z tradiénich primarnich barev
“ypadajl mirné zemité a tlumené ve sravnani s témi
“yivofenymi z primarnich barev moderniho
oarevného kruhu (viz niZe).

Studie poutiva
tradiéni priméarni barvy

© Michéni modernich

primarnich barev

Trojice modernich primarnich barev

pouZitych na této studii — magenta, #lut4

{aureolin Zluty) a modrozelen4 (ftalocya-

ninova modr - zeleny odstin). Vysledné

sekundarnf smésj barev jsou #ivé, ale tro-

chu kfiklavé a nepfirozené ve srovnani

se sekundarnimi barvami vytvofenymi

z tradi¢niho barevného kruhu (viz vy2e). .

Studie pouZivajici modern|
primami barvy



% Michani primarnich
barev k vytvofeni
tmavych barev
Kombinovéni viech tii
primérnich barev dohromady
vytvafl tmavé barvy. Vysledky
se blizi Cerné — nejsou Cisté
¢erné a obvykle vypadaji na
vasich obrazech méné
nepfijemné neZ ferna barva.
MibZete ménit svij wybér

Pyrrol/Winsorska ferven

primarnich barev a pomér(, Francouzsky Kadmiova

v nichZ je spolu michate, abyste ultramarin A

vytvorili 3kalu acinnych - )
temnych barev.

Tradi¢ni primarni barvy

Kombinovani zhruba stejnych mnostui

modré, fervend a Huté vytvafl hnédodernou.

— hnédadernd

Chinakridonova magenta

Studena
fialovadena

Ftalocyaninova mod? Aureolin
(zeleny odstin) Fluty

,

Moderni primarni barvy
\ této smési magenta a modrozelend (ftalocyani-
novd modf) prevaiuji, aby wivofily fialovodernou.

# Michani komplemen- ED!‘I‘Ih:rIDUE'ITa or
tarnich barev k vytvofeni ok ememamic
tma"ﬂl\r'[h barev Francouzsky ultramarin
Komplementarni barvy stoji a jeho komplementami
i sob b sm kruh barva siena palena (tlu-
proti sobé na barevném kruhu. L ou) wtvarei
Kdyz se smichaji dohromady, velmi Sirokou 3kalu tma-
vytvori Sirokou 2kélu tmawych vych barev. Ftalocyaninova  /
barev: hnédé dré. Zadé zelef a magenta (zastupu- |
arev. hnede, modare, sede, jici Eervenou) vytvareji I
Zerné. Mnoho malifd to chladn&j3i tmavé barvy. |
pOUainE‘ 7a |ep§|’ metodu Zlutd a fialova tvefi spolu |
nez michat tmavé barvy

tlumengjii neutralni
barvu, co? je méné f
z primarnich. zdafilé. /

o Zafivé barvy
U akvarelu se barvy zesvétluji
pfidanim vody, aby se staly vice
transparentnimi. Pfidani béloby
vytvari pastelové tény, ale také
ini barvu vice neprdhlednou.
Pfidanim nadmérného mnozstvi
bilé vypadaji barvy pfilis
kFI'dDUé. e ———— : e —
Zesvétlovani vodou
Redéni déla barvy transparentnéjiimi; to

umoifiuje papiru prosvitat, co? opticky
prosvétiuje barvy.

Barvy ristévaji ples dermou
Cdm transpanentni

Ftalocyaninova zelen + chinakridonova magenta

Siena palend + francouzsky ultramarin

Winsorska fialova + kadmiova Hut

Barvy wpadaji ples femoe
tary poloprahledné

B i _ -
Zesvétlovani bilou

Piidan( bilé méni barvu a &ini smés vice
neprihlednou. KdyZ je barva dobfe zfedénd,
neprihlednost (opacita) neni tak zfetelna.



B Pigmentové skvrny a transparentnost

Viechny pigmenty jsou barvicl &i nebarvici a také
transparentni, polotransparentni, poloprihledné &
neprihledné. Vyrobci mohou oznadovat podobné pigmenty
odlisng, proto je pfi koupi zkontrolujte. Barvici pigmenty
zanechavajl barvu ¢astecné na papife, kdyZ je odstranite.
MNeprihledné pigmenty se stavaji zfedénim transparentnimi,
a tak je mizete michat, ani byste se obavali zakalen( barev.

-E e

Francouzsky ultramarin Francouzsky ultramarin
(nebarvici) (nebarvici)
Ftalocyaninova modf (barvici) Ftalocyaninova modf (barvici)
. il ..\‘-.__ e - __--'.-\.\_ . —: P s = — _ [ - =
Barvici — sucha barva Barvici — mokra barva Odstrafiovani barvicich pigmenti
Suché vzorky barev byly namo- Mokra malba byla odstranéna Barvici pigmenty se daji dostatedné odstranit
fervy a vyikrabovany z malby, z téchto vzorkd hedvabnym papi- vytvorenim svételnych odleskd, jak je vidét
Earvici pigment jde odstranit, rem. Je tu jemny rozdil mezi zbytky  na kmenech téchto stromi.
ale zanechavd trochu vice barvy. barvicich a nebarvicich pigmentd.

7

oy
Listd matha
|2 r2nsparentni

5,

. Reddnd malba “Hedéng malba
& polotransparentn Je transparentni
Kadmiova ferven Alizarinovy karmin
(neprihladna) (transparentni)
p— s —— -, —~ — e e o
Neprihledny pigment Transparentni pigment e = =
Tato barva je dostatedné nepri- Nékteré barvy jsou transparentni,  PouZiti neprihlednych pigmentd
Sledna, aby zakryla dernouw, kdyZ je  pouze kdyZ jsou diste. Transpa- Jednou z wwhod neprahlednych pigmentd je to,
&sta, ale je vétiinou piné transpa- rentni pigmenty zdstavaji pfi Ze je mlQzZete aplikovat na tmavé pozadi, tak jako je

rentni, kdyZ je zfedéna na lazury. kladeni vrstvy jasné. zde gista kadmiova 3luf poulita na namalovani narcisd.



Kladeni vrstev

MOKRYM DO MOKREHO A MOKRYM DO SUCHEHO

Aplikace barvy na mokry papir se nazyva
mokrym do mokrého a umoZriuje barve roze-
stfit se a prolnout s ostatnimi barvami. To vytvari
jemné barvy a linie, ale malbu nelze pfflis
kontrolovat. Pokud nanésite barvu na suchy
papir, coZ se nazyva mokrym do suchého,
pigment se nesifi tak snadno a umozriuje vam
délat ostré, precizni tahy a nanést silnou barvu.

! Rozptyleni a vymezeni

Pokud vam papir uschne béhem nanaseni mokré barvy do
mokré, barva se tak snadno nerozptyli, a tak si pfipravte
namichané barvy a vodu pfedem. Jakmile je papir suchy,
miiZete jej znovu namodit aplikaci daldich vrstev a pracovat
mokrym do mokrého.

Lazura nanesena podél
homite akraje papln

Lazura nanesena na paple
atodeny o 180*

: /‘\h‘________\ . - N
Mokrym do mokrého Mokrym do mokrého

Barva nanesend na mokry papir  Na papife otofeném o 180°
se §ifi; voda na povrchu rozptyli Aby se barva na vasi malbé sitila
pigment. Maklofte podlozku, at shora, otofte papir o 180¢,

barva stéka dold. nei nanesete vrstvu banvy,

.

| -

; “!A"‘“-—-——"\ " S~ —
Prolindni barev mokrym Mokrym do suchého

do mokrého Barvu nanesenou na suchy papir
Maneseni mnoha barev na mokry  je snadnéjii kontrolovat, co je
papir zplsobi, Ze se prolnou. vyborné pro ostré linie a detaily.

UVEDENI DO PRAXE

Vyzkousejte v praxi studil mraki riznymi metodami kladeni
barev. NeZ zacnete, pfipravte si jednu nadobku s vodou na

proplachovéni §tétce, v daldi nadobce udrZujte vodu cistou

a namichejte dostatecné mnoZstvi barvy.

—
Lazura mokrym
do mokrého
Vezméte disty itétec
a navihtete papir cistou
vodou. Pracujte rychle.
MNaneste vrstyu blankytné
modti na jednu dast
papiru. Okamiite
proplachnéte Stétec
a vedle modré naneste
vrstvu okru, coz umoéni
témto barvam se setkat
a na okrajich se spojit.



Potiebujete

9 . - :Eﬂwnfwmem

.l."'_._-_——

2 Opétovne namodeni
papiru

Ses=iie prvni barvy po nanesen|

- s mschnout. Proplichnéte
Bes & pouiijte dstou vodu
& mowdmu namodeni papiro
Sereva voda by naneseng
Sawy zaspinila), Rychle apli-
S=ste na mokry papir thet! lazu-
e sy barvy prolnuly s témi
gredchozimi. Poulijte sitngji
Sarau (jako je flalova), aby se
manesena vrstua projevila;

Lazura mokrym

do suchého
Mechte pfedchozi vrstvy zeels
uschnout, nez pridate ostfejl
tvary mraki, Naneste silnéjsf
Barvu (aby se projevila viel
predchozim vrstvam) na
suchy papir, Metoda moknym
do suchého vam umoin| dat
tvarum okraje, které ja
uréujl.




Rozpijeni barev
VYTVARENI UCINKU POMOCI VODY

Akvarelové barvy maji kromé tradicniho uziti
jesté jednu zviastnf viastnost, kterou ostatni
média nemaji — teou. Namisto toho, abyste
zkouseli obraz vysusit, kdy? se to stane — nebo
dokonce kdyZ to ocekavate — proc¢ toho hned
nevyuzit? Rozpijeni dokéZe vytvofit svym
zplsobem necekané az prekrasné efekty.

! Prace s pretecenim

Mnoho akvarelovych technik je zaloZeno na praci

s vrstvami zfedéné barvy. Je to nevyhnutelne, nebot

v urcitém bodé se barvy sliji dohromady. Protoze wysledek
pretecenf je celkem snadné predvidat, miZete dokonce
vyuzit jeho ucinek, anebo mu naopak pfedejit, pote

€O se vam to stane poprve.

L" Efekt ,kvétaku”

I Abyste zabranili vzniku kvétdku®,
/ aplikujte vidy silnou lazuru do té
“\ slabii. Pak si jakakoli kapka udrai

| swlj tvar a barvu a miZe byt

|!_ zallenéna do valeho cbrazu.

(" Silna do slabé
| Dejte pozor, abyste nekapali
J  Stétcem na mokrou lazuruy,

. | coZvede k fastému, ale

' Kapka se okamiité rozpije,

|.~ naprosto nevitanému jevu.

" Odsavani

MlZete odsat prebytednou

/' barvu z vihke lazury hedvabnym
s papirem. Vysledna textura miie

| vytvofit swym zpdsobem 2adouci
|._ efekt.

 Ovladany pohyb barvy
Maneste lazury podobneé silng,
abyste predesli stékdni sousednich
\ barev. Slaba vrstva se vsakuje

| - do silnéjsi — dim v&tdi disproporce,
| tim vétdi adinek.

Rozpijeni dokaZe vytvofit urdité zajimaveé Efekty Ackali
nikdy nemizete dopfedu urcit jeho vysledky, praxi zjistite,
Ze je snadné wyuZit to nejlep3i, co nabizi. U¢inek ocenite,
kdyZ cheete namalovat pfedmét pfirozenym prolinanim
barvy ¢ ténu, jako tfeba tuto starou kamennou zed.

Potfebujete

B Rozmyvac mékky Stétec
€. 16 a mékky rigger £, &

= Akvarelovy papir lisovany za
studena 25 % 35 cm (10 14")

Damy na ﬂbﬂﬂ

_— -

Vistvy, jef pletakly do sebe

I

—

Rozpijeni pozadi
Budovu na uboél barevné rozvrhnéte lazurou
ultramarinu a sleny palené rozmyvacim Stétcem.
Nechte ji uschnout, pak namalujte budovy stejnou .
smési barev a take travu, @ to smési ultramarinu
a zlate. Nechte dvé posiednl vrstvy spolu splynout.

Vytvéreni skvrn 3 /

Stiiknéte vodu na vrstvy barey, dokud jsou 1 S
jesté vihke. Pak rozmyvacim Stétcem udélejte }
siln@jdi varianty tahl ététcem a stejnymi barvami |
jako v prvnim kroku. To zpdsobi skvrnity efekt.



Osuseni malby

Zatimeo nanesend lazura pfedchoziho kroku usychd, osuste asti Pfidani detailu
malby hedvabnym papirem, namotanym na prst. Kdyz jiz malba uschla, Pridejte detaily stodoly - vinitou stfechu a dievéné stény a dvefe;
namalujte stétcem kapitky na jiné édsti, napfiklad na dfevéné prkno pracujte riggerem, Sttiknéte barvu na popfedi a pak ji po kapitkach

napravo od zdi, pak malujte kapky asi tak 20 sekund.

e

e M

\

nandsejte brékem a naznadte tak stébla travy.

FindIni tahy

Nakonec naneste
smeés francouzského
ultramarinu a sieny palené
riggerem, a dale definujte
strukturu budov

a naznacte vétve malého
stromku za zdi.



Modelovani
formy

VYTVAREN| TROJROZM p'aﬂu?cn TVARU

Prosta line&rnf kresba dokaze vyjadfit dvouroz-
mérnost pfedmétu, ale bude ji schazet pevnost
formy. Pfidanim ténu, barvy a textury mizete
vytvofit iluzi objemu — jeho trojrozmérnost.
Zplsob, jakym dopada svétlo na predmet,

a tvar a smér jeho stinu také urcujf jeho formu.
Pouzitf teplych a studenych barev dokéze pridat
rovné? hloubku — zatimco studené barvy ustu-
pujf, teplé vystupuji do popfedi.

" Pfevedeni tvaru do formy

Kdyz tvofite formu, je dileZité zobrazit, kam dopada
svétlo a odli3it tény ozadfenych mist od mist, kam
dopadé stin. Toén pozadi je také duleZity, protoZe dava
kontext, zdGraziujic/ tvar predmétu a pomaha oddélit
predmét od jeho okoli.

__— Plochy tvar

/" Dvourozmérny tvar

| Tato jednoducha kresba

| zobrazuje dvourozmerny
tvar védra, ale chybi
ji hmota &i hloubka.
Skica nefika nic

l o charakteru pozadi

| aniotom, kam dopada

L svétlo.

/" Trojrozmérny pfedmét

| Pfidanim stinu miZeme
pozorovat, Ze silné svétla
dopada na pravou stranu
viédra, coz odhaluje jeho
ockrouhly tvar. Kontrast mezi
tmavym pozadim a zafivym
prostorem v popfedi umistuje
v wédro pevné na zem.

Stin v posadi

R AT e e T L
L eIy ) AAr A ol

CURERETE RFLE A S SRS B >
Zde ukazujeme, jak dat formu skupince pytld se zrnim.
Pytle sedi na balicich sldmy, které vyjevu pridavaji hmotu
a kontext, zatimco svétlo je zaplavuje z jedné strany,

jako by pfichazelo z blizkych dvefi.

Potiebujete

e
By -
>, = l*u- ; _. Voo cr B -

= Volky mékk{ rozmyvaci £
Stétec (mop), kulaty mékky ~ =T S $

Stétec & 10aC 6

= Akvarelovy papir
lisovany za studena

Maneste lazuru po celém dbrazy

Slaba lazura
Nadrtnéte si "
jemné tuzkou
kompozici. |
smichejte 2luty okr |
e ipetkou kad- \
' miove erveni
|k obohaceni barvy.
L Velkym mékkym
rozmyvacim
Stétcem aplikujte
slabou lazuru po
- celém obrazu.

Nechte pruni
' lazuru uschnout,
Pak 5 poufitim
stejnych barey, |l.
ale ve vatsi
koncentraci,
naneste druhou

-~ wrstvu, Nyni barva
kolem nich pytlim
umafuje vystoupit J

J
Silna lazura )

z pozad|.




Ton stinu

Verméte mékky kulaty Stétec ¢, 6,
Smichejte modrou s fialovou a pridejte stiny
e pytlich, To nastoll smér suétla a zvyraznl

Tén pozadi

Pridejte tén pozadi. smichejte fialaveu Finalni detaily
a Zluty okr. To postavi pytle do kontextu
obrazu, pozdéji odhali jejich tvar a zvyrazni
svetlo, které na né dopada.

Frohlubte a zjemnéte stiny, proteplete je
jemné Elutym okrem, Na Oplny zavér pfidejte
detaily zahybd a textury pytld.

L o 5 e
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Experimentalni
techniky

VYTVARENI VZORU A TEXTURY

Naskytnou se chvile, kdy potfebujete dodat do
rovnomeérné lazury texturu ¢i vzor. Mlzete tak
ucinit nékolika zplsoby, za pomoci riznoro-
dého nacini: zubniho kartacku, svicky, masko-
vaciho filmu, plastové folie ¢i kamenné soli.

! Svétlo a textura

Aplikujte maskovaci film nebo pfejedte voskovou svickou
pres plochy, které chcete nechat prosté barvy, a vytvofte
zajimavy vzor potravinovou ¢ bublinkovou félil. Udélate-li
na svicce hrot, miZete délat stopy pfesnéj a preciznéji,
pokud by ucinky zanechané soli ¢i folil byly pfili3
nepravidelné.

Maskovaci film a vosk Folie a bublinkova félie
Aplikujte maskovadi film nebo Polo#te je na mokrou malbu
vosk svitky na mista, kterd cheete a odstrante, a2 kdyZ je sucha.
nechat bild. MiZete malovat pfes Falie wivafi nepravidelné stopy,
maskovaci film, ale ne pfes vask. bublinkova fdlie pravidelné.

Kamenna sl Stiikani zubnim kartackem
Maneste lazuru a posypte ji sall. Namoéte stary zubni kartadek
To by mélo zanechat lehce do barvy a postfikejte ji papir

zietelné stopy, na nekolika mistech.

UVEDENI DO PRAXE

Stara zed a zaprazi vytvare]i velky objekt a tyto
experimentalni techniky jim pfinaseji spoustu
textury a charakteru.

Potfebujete

8es
HP R

w Synteticky filbert & 10, kulaty mékky ététec £ 102 &.6
= Kamennd sil, folie, bublinkovs folie a zubni karacek
» Akvarelowy papir lisovang 2a studena 25 x 35 ¢m (10 x 14°)

e

1 Vytvofeni stop

Aplikujte maskovaci film
na dvefe a okno, potom na-
neste lazuru Flutého okru
a kadmiové Eerveni. Posypte
okolo soli a poloZte bublinko
vou félii. Kdy2 je malba suchi
odstrante félii a sesypte sl,

Smiés Hutého oknl, blankytné
meadi 3 winsarské fialowe skiz siln&fSi lazuru

— —

Jemnéjsi textury
Naneste druhou lazuru,

kterd je tmavil, ale jeitd
umozfiuje textufe pronikat
skrz. Namalujte dvefni pre-
klad kulatym Stétcem £ 10

a poté poloZte folil: Odstrante
ji. aZ kdy# je malba sucha.

#



— . Kvetiny
2 kadmiowe
Cerveni
# neprihiedn
beloby

Hladka plocha barvy Tmavé tony Finalni detaily

Kulstym stétcem £ 10 naznadte ramy Kulatym Stétcem £ 6 naneste smés pruske Pridejte stiny a zeled. Zdlraznéte
Sweri 3 oken smeési 3tavni zeleni a blankytné modii a kadmiové ¢erven| do interiéru. Plidejte  texturalni stopy na zdi Stétcem £ 6 a zubnim
=odfi

druhou lazuru a ponechte pfitom mista prvni kartatkem dodejte jeité néjakeé cakance
vrstwy prosvitat, abyste naznadill natwytek, na zed.



Budovani vrstev

PREKRYVANI LAZUR

Diky svému transparentnimu charakteru jsou
akvarelové barvy idedini pro vrstveni barev.
Po sobé nasledujici barevné lazury dodaiji
vasemu obrazu dojem prlzracnosti

a hloubky. Jakmile je pfedchozi vrstva Uplné
suchd, maZete klast novou vrstvu, aniz by
vas rudil pigment té spodni a aniz byste
délali nechténé skvrny.

 Malovani od svétlé do tmavé

Budujte vrstvy stupnovité, od nejsvétlejsich do nejtmaviich
tond. Takto snadno ztmavite ton pridanim vrstvy. Lazura

na suché malbé vytvofi tvrdé linie, které miZete pouit

jako wyhodu pfi malovan! negativnich tvarl, kdy nechate
svétle tony prosvitat. Opatrné pifi novych vrstvach, nebot
méni barvu ¢i tén pfedchozi vrstvy, jak je tomu pfi glazovani
(viz str. 104-105),

Transparentni vrstvy

Na polovinu tohoto obrazu byla nanesena modra
lazura pres suchou malbu. Detaily spodni vrstvy
jsou pod modrou lazurou stale fisté, ale tony jsou
tmavii.

Na tomto obrazu staje vytvaieji nanesené lazury dojem
hloubky chytrym pohravanim si se svétlem a stinem.

K aplikaci vodnich vrstev pouzijte velky rozmyvaci Stétec
(mop), coZ malbé doda valny, ale uspofadany vzhled.

Nejsvétlejsi lazury

Vytvorte teply ton
svétlou lazurou okru
smichaneho s fialovou.
Nechte papir bily tam,
kde budou ckna
& dvefe. Naneste tmavil
ton nahoru, a to smés|
okru, fialové a pruské
modri,

e ey O

Ty ¥ nagativy

Nejtmavsi vrstvy

Naneste nejtmavii tony na
stiny kolem stfechy a okennich
ram, ale ponechte néktera
z pfedchozich vrstev nepoknyté,
zharvené tvary v negativu, kieré  aby zobrazily prosvitajici

Tvary v negativu
Malujte kolem trami
v popfedi, protoZe jste
aplikovali stfedni barevny
tén na zdi. Toto vytvafi svétle

vystoupi z tmaviiho pozadi, slunednl paprsky.



Potrebujete

bl 1 Lde

¥ 2 EE 23
= = S E ML
E g E3 &
E & = =
¥ = =

Silueta koné

Zwjraznéte postavu koné
umési dervené, okru a fialove,
Tepla barva koné pienese
: pozad| do popredi, ale dbejte
ria 1o, aby tento ton byl tmavii
net tén zdi za koném.

Piuska

madf

Blankymma
maf

STiwvn

=
¥
H

» Velky mékky rozmyvaci 5tetec (mop), syniteticky
filbert £ 10, kulaty mékky 3tétec £ 10 a kulaty
synteticky Stétec . 10

u Akvarelovy papir lisovany za studena
25%35em (10 147)

5 Koneéné doteky

Aplikujte slabé zelenou
lazuru na listovi, a pote co
uschne, je vymodelujte tmavsimi
tony. Prohlédnéte svijj obraz

3 rozhodnéte. zda pridat detaily,
napf. slamu a podiahy, £i snad
zvyraznit tonalni kentrast,

aby umoznil sjednocenl prvkd
obrazu.



Akrylové barvy

VYHODY AKRYLOVYCH BAREV

Karbonova éerf s titanovou bélabau

Akrylové barvy jsou snadnéjsi na manipulaci nez olejové, protoZe jsou rozpustné ve vodé a maji
kratsi ¢as schnuti. Jsou k dostani v ohromném mnozstvi barev a konzistenci. At u3 preferujete
cokoli, volba kvalitnich akrylovych barev s ¢istymi pigmenty je tim nejlepsim, co zarudi
dlouhotrvajici barvy na vasem obrazu.

Akrylové barvy jsou dostupné v mnoha
formach - jako spreje, tus, fixy, tuby
a kelimky. Konzistence akrylovych barev
je také velmi rhznoroda. Jemna kvadova
barva ma hladkou krémovitou
konzistenci. zatimeo husta kvatova
a velmi husta kvaiova barva je
mimofadné tézka a maslovita. Akrylové
barvy jsou také k mani v tekuté formsa.
Styl vasi prace bude uréovat typ
barev, ktery si zvolite. Silnéjsi barva je
idealni pro velmi expresivni a texturalni
praci, pfi niz byste radi, aby stopy tétce
zUstaly na obraze zfetelné. Jemnéjsi

konzistence se preferuje pfi detailni

— S
Citronova #luf Kadmiova #Hut Kadmiova Hut

tmava

préci nebo tam, kde se snaZite
dosadhnout rovnomérného povrchu,
zvlaitd na rozsdhlych plochach,

Kvalita barev e giroka, od zakladnich
pres studentské a2 po profesionalni
barvy. Ceny odraZeji obsah ¢istého
pigmentu v poméru k plnidiu; éim Gistsi
pigment, tim draZii barva. Cistéi
pigment bude mit mensi barevny
posun = rozdil mezi mokrou a suchou
malbou. Bude také mit vétii svételnou
stalost, to znamend, Ze bude meéné
na slunci vybledat. Akrylové malby jsou
obecné vice odolné nez olejomalby.

K dostani je obrovska skala akrylovych

Zluty okr Siena palend

barev od riznych wyrobel a rozliéng
znacky akrylovych barev |ze vzdjemné
michat, pokud je plnidlo stejné. Na trhu
jsou dlouhodobé pfitomny proslulé
tradicni barvy, ale prilezitostné jsou

pfedstavavdny i nové pfirtstky.

Cerna a bila

Existuje jen malo variant pii volbé
pouze cernobilé akrylové malby.
Rozdily se mohou pohybovat od velmi
neznateinych odlidnosti, jako trochu
vets| transparentnosti €i neprihlednosti
a# k velmi ostrému kontrastu, Mezi

ruzne cerne barvy, které jsou k dostani,

Kadmiova cerven

Synteticka Tmavé fialova

magenta

Kobaltows

oty Mg

B 7
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Reflexn| Hutd Reflexni Reflexni Reflexni =
ridova modra orantova
 Specialni barvy i =t SNl
| Reflexni a metalicke akrylové barvy vyivareji !
_/  zajimavé efekty. Aviak reflexni pigmenty Typy akrylovych barev
% jsou bohuZel prchavé, to znamend, Ze Akrylova malba se daleko |épe nanadi nez
Heds rlats Stiibrna Médéna f pﬂsubenim sluneénich paprskd wblednnu plejovd a barvy mohou byt aplikovany mnoha
“. a po tase mohou zcela vymizet, metodami, od aerosolowch nadobek po pera.
==tfi kostni, mars, sloni €i karbonova. poskozena. Tuby dobfe uzavirejte a na chladném misté. Pokud se na
Neitmavii ern k dostanl je karbon. a chrante je pfed znedisténim. Akrylové povrchu barvy tvofi film, propichnéte
# wybéru bilé je tu zinkova béloba, barvy vydrzi nékolik let, ale maji daleko ho malifskou Spachtli, abyste s barvou
=ichand anebo titanova; titanova je kratsi zivotnost nez olejové barvy, které mohli dale pracovat.
==wvice neprihledna. Vase volba bude vydrzi nekelik desetileti. Jakmile jsou
z=viset na vybéru namétu a stylu: akrylové barvy otevieny, intenzita barev
sortrét by mohl volat po lehéi smési se ¢asem snizuje. Davejte tedy pozor
sarey, zatimco malba silnymi barvami na jejich zdkal &i na kysely zapach,
wwzaduje spise vyraznéjii namét. které mohou indikovat, Ze barvy jsou
= J& prods, Titanova béloba  Karbonovd er
Pece o barvy Abyste predesli tomu, Ze vam — e
Jchovavejte akrylové barvy mimo namichané barvy pfes noc vyschnou, Cernaobild malba
zoroje tepla a piimé sluneéni zareni, pouZivejte paletu s hlubokymi Titanova béloba je z bélob nejvice nepri-
nak vyschnou uvnitf oball. Barva, zasobniky a vzduchotésné viko. Kdyz hle_d"_a' pat Zﬁﬂmer_"_a' 2e | patfebujete:pro
stejneé pokryti menii mnoistvl. Karbonova
«tera prejde mrazem, bude také ji nepoutivate, nechte ji uzavienou Zerfi ma pfirodni lesk a je nejtmavéi éerni.
" Zakladni paleta S
Paleta, kterou pfedstavujeme, ma Hud
girokou ikalu teplych a studenych G
W
adstind a mahla by také obsaho- ;,,.na -
meyemd modf  Syntetickd modf Ftalu{yamma Stavni zelen B'“':il‘;::““ vat jako zakladni barvu titanovou

Zalell bélobu. Mékteré barvy, napiikiad E‘:::;L:J:; -
kadmiove skaly, jsou drazsi.
Alizarinovy
karmin



ARLRYLOUVE BARVY [T

Stétce a malifské Spachtle

JAK SI VYBRAT STETCE

Viybér §tétcl pro akryl je obrovsky. Stétce jsou k dostani v mnoha tvarech a velikostech a vase
volba zavisi ¢aste¢né na tom, zda budete barvy fedit, anebo pouzivat husté a Cisté. Vlas byva
vyroben ze zvifecich chlupd, které jsou drahé, nebo syntetickych, které u tohoto média pracuji
celkem dobfe, zejména tehdy, kdyz malujete hustou barvou.

Tvrdé, itétinoveé itétce umi pracovat

s hustou barvou, zatimoo mékke stétce
dokaiou nést spoustu tekuté, nafedéné
barvy. Syntetické itétce se wyrabéji jak
tvrdé, tak mékkeé a jsou pro akryl
dostatecneé robustni. Stétce z prasedich
Stétin (oblibené u olejomalby) jsou tyrdé
a pro akryl vhodné, ale mékke sobali
stétce byvajl pro akryl pfilis jemne,

Typy Stétcd

Hlavnl typy itétcd jsou ploché, kulaté

a filberty (ploché s kratkym viasem).
Ploché $tétce maji ttvercovy okraj, s nimz

se dobfe délaji Siroké volné tahy a silne

Stétce \
Stétce jsou riznych ’
tvar( a velikosti,

Mohou to byt kulaté |
itétee, ploché, filberty,
riggery - a jsou \
Eislovany: dirm vyiti )
cislo, tim vetsi stétec, |
Rozlidnymi stétci |
muZete namalovat
prakticky cokali, \
ad nejjemnéjiich dar

po rozsahlé lazury. /

Synteticky liner

ary, Kulaté stétce zadri hodné barvy,
jsou zastfizené do Spicky, a tak jsou
idedIni pro malovani detaild a pro praci
s fedénou barvou. Filberty maji plochy
tvar, ale obly ckraj, a proto jsou vie-
stranne, Daliimi typy Stétcd jsou linery,
pro praci s jemnou £arou, a véjifovite
$tétce na prolinani barev. Jako
zatatecnikovi vam stadl dva velkeé stéice,
dva stiedni a dva malé; vyberte si jak
kulaté, tak ploché. Pokud spide
preferujete jemnou detailni malbu,
vezméte si vice kulatych stétcd, naopak
pokud malujete volnéji a expresivng,
budou pro vas vhodnéjil velké ploche

Kulaty symteticky Stétec £ &
Synteticky filbert £ 4

Plachy krdtky $tétec z prasecich Stétin €. 8

itétce. Nacvi€ujte si drienl §tétce rlznym
zplsoby, vhodnymi k vytvafeni odlidnych
efektd - naptikiad malovani nadychanych
mrakd vyZzaduje jemné povrchove tahy,
zatimeo zachyceni skal si 2ada pevnéjil

drieni (viz naproti}.

Péce o Stétce

Protoze jsou akrylove barvy vadou
feditelnym médiem, lze myt Stétce
mydlem a vedou, K dostani jsou
samoziejme | specialni disticl prostiediy,
pokud si je pfejete. Mate-li Stétec s vlasem
ze zvirecich chlupl, méli byste jej obdas
proplachnout fSamponem a vodou. Nikdy

25 mm (17} plochy 3tétec ze syntetickich Stétin

=
=
=
:
@
T
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Drienl Stétce

— e — —— e = = ——

Drieni tulky Volné drieni

Maximalni rozsah tahd

7% malovani jermnych detaild drite dtétec, PFi plynulych tazich drite dtétec dile od Drite itétec blizko konce jeho rukojeti, abyste

ko byste drieli pero, s prsty blizko 3picky ipicky, co} vidm umoZni pohybovat zd péstim mahli délat velmi silné, volné tahy. Toto drieni

E&tce, To vam umoni vétdi kontrolu. a paki nad obrazem volnéji. vam pomie pokryt rychle rozsdhlé plochy.
"\

menechavejte akrylové barvy uschnout Daldi zplsoby aplikace akrylu

[ Sprej

Zkuste smichat akrylové barvy s vodc
v malém rozpradovadi, Musite trochl
experimentovat s mnodstvim vody -
pfilit mnohe vody zeslabi barvy,

ale pfilid malo ucpe rozprasavac.

na itétcich, protoZe byste je znidili.

Malifské Spachtle
a daldi nastroje

J= spousta daliich cest, jak aplikovat
" Houba
| Houby dokdZou vyivofit silng efekty
Pauivejte je k tomu, abyste naznad
stromy, anebo zkuste na houbé
namichat barvy pro zajimava
. nestejnoroda mista na obraze.

zkrylové barvy pro vyrazny efekt.
Malifské spachtle jsou k dostani
ve lkale tvard a velikosti a vytvareji

velmi skulpturalni, texturované stopy.

MiZete je také poukit na rychlé a giste

michani barev. Pro texturaini efekty [ Valecek

| Akrylové barvy se vyborné nandlejl
malovacimi valedky. Jsou k dostani
v rozlifnych velikostech a texturach
a mizete je poutivat k pokryti
valkych ploch nebo k tvofeni stop.

seuste vyuZit houby, rozpradovade,
rubni kartatky, sthikaci 3tétce &
pdnove viledky.

Malifské dpachtle
Aplikovat barvu lze |
také plochou, okrajem |

£i gpitkou malifske |
ipachtle, coi vytvali

celou $kdlu efektd. \9'
Stejné jako stétoe jsou |
jpachtie mneha tvarh |
a velikosti. Spachtle
se drii podobné jako
lopatka.

Stétce pro
specialni efekty
Zubnim kartackem

a stfikacim $tétcem
midete délat zajimavé
sfikand stopy. :
Lopatkowé $tétce jsou ,'f
wbomé pro nanaeni |
sing barvy a na veliké
stopy ftétcem na
rozsahiych plochach. )/

|4 kosoftvercava Spachtie

adni kosodtvercovd Spachtle

nif kartadek
iatkavy dtétec

kaci $tdtec



Podlozky a dal3i materialy

VYBER PODLOZKY PRO AKRYLOVE BARVY

Akrylové barvy Ize pouZit na vétsinu povrchi Cili podlozek, které nejsou lakované.
Tyto podloZzky mohou byt ze dfeva, kamene, keramiky, tkaniny, papiru, platna ¢i lepenky.
Ur¢ité podlozky vyZaduji zakladni natér pro akryl, aby akrylové barvy lépe drzely.

Je dilefité dobfe rozvaiit vybér
podloZky, protoke typ podloZky ovlivni
zplsob absorpee barev a vysledny
vzhled cbrazu,

Akvarelovy papir
Papiroveé povrchy
mohou vyZadovat
zakladni natér
akrylovou bélobou
(iepsem), a tak
nasledujici aplikace
barev budou
klouzat po povrchu,
spite nek by se

vsakovaly do papiru. Neni to nutns,
pokud u akrylu poukivate techniku

akvarelu.

Napnuté platno

Je to jedna 2 nejlepiich podlozek,
protoe je pevna a zaroven lehka,
Obecné je k dostani jiz opatfend
zikladnim natérem a je tu meéng

potfeba ramu (a souvisejicich nakladd);

Udriujte napnuti platna b
MNapnuté platno se obvykle dostane |
spolu s balenim dfevénych klind. Pokud =
se platno zadne prohybat, dejte ho do ',
drazek v rozich dfevéneho ramu,

-

miZete ho prosté pfipevnit provazkem
a takto driet. Platno se da sehnat

v mnoha podobach vietné roli - jak
natfené, tak nenatfené - nebo napnuté
na pevném podkladu. Ceny platen

se velmi lisi - od levnéjsich bavinénych
platen po daleko draZi Inéna. Jsou

tu take jemné rozdily v textufe platna,
od nejhrubiiho po extra jemné.

Je dilezité, aby platno, které kupujete

Dieviné kliny
na plitno

( Platno, deska a papir

| Experimentujte s niznymi pod-
4 lodkami — miZete dokonce

' nechat nékteré plochy nepoma-
| lované, a tak se barva podloiky
“ na pozadi pfidd na obraz.

( Natirani podloZky Sepsem
MNanadejte natér vodorovnymi a kolmymi
<, tahy Stétce, abyste zajistili rovnomérmeé

pokryti. Nechte asi pdl hodiny ak hodinu
schnout, ned zainete na povrch malovat.

Platno se wyrabi v riznych
texturach, Pouitl riznych
textur vytvofi na vasich
dokondenych obrazech
odliiné efekty.



Palety \
Palety s hlubokymi
zasobniky uchova- [
vaji akrylove barvy
diéle. Velké plastové |
michaci phihradky
wvim urmnofuji expe-
rimentovat s bar-
wami, nei je nane-
sete na platno,
Zhylé barvy pak
oplichnéte teplou |
vodou, /

»

bylo napnuté, a poskytovalo tak dobry
povrch pro malbu. Platna v umélecké
kvalité jsou obvykle dobie napnuta,
jejich levnéjdi verze méné, Platno
nevystavujte na pfimé slunce

a nedavejte ke zdroji tepla, nebo

se zkroutl jeho dievény ram.

Vybér stojanu

Volné stojicl a stolni stojany jsou pro
praci idealni, protoZe vam umozniuji
malovat ve stoji zpfima s omezenim
namahani zad. Budete-li stat zpfima,
budete daleko pravdépodobnéji tvofit
virazné tahy itétcemn. Od valné

Vyroba stale vihké palety

Krok 1 Krok 2

Zasunte podlofku do pithradky.
Malijte na ni vodu a jemné stladujte,
dokud zoela nenasakne vodou,

Ufiznite kapilarni podiokku tak,
aby se veéla na dno mélké plastove
pfihradky.

Michacl pribradka
5 veduchotésnym vikem

stojiciho stojanu miZete také das od
£asu poodstoupit, abyste zhodnotili

celkovou praci,

Poutziti palet

Akrylové barvy schnou rychle. Whodou
toho je, fe miZete plochy na obrazu
pfemalovat ckamiité, Ale pozor - barvy
na vaii paleté také schnou mimofadné
rychle. le zdhodno pouiivat paletu

s vodotésnym vikem, protoZe zabrani
wyschnuti barev. Pripadné miZete
pouzit stale vihkou paletu. Ta ma
vihkou vrstvu pod michacim povrchem,
ktera barvy udrzuje zvihéengé, MiaZete

Krok 3
Na ni defte tFi vrstvy paplrovich

utérek a pak jesté pergamenovy &
voskovany papir,

=

i zhsabniky

Paleta s hluboky

E

si ji bud koupit, anebo zhotovit sami
{viz niZe),

Pfidatné materialy

ProtoZe akrylové barvy jsou vodou
feditelné, nepotfebujete tadné
specialni distici prostfedky. Pouze

se vidy ujistéte, Ze mate pii malovani
po ruce dvé velké nadoby s vodou,
abyste mohli vyplachovat nechténou
barvu ze $tétcd & fedit hustou barvu,
Papirové utérky nebo staré hadry

se také hodi, na otirani prebytecné
barvy ze §tétcl nebo setfenl malby

z platna, kdyZ udélate chybu, l

T

Krok 4

Nyni mdZete na svrchni papir
namichat barvy, Kdy? si udélate
plestdvku, zakryjte paletu félil.



Michani barev

UZITi TEORIE BAREV K MiCHANI AKRYLOVYCH BAREV

Mnoho barev, které nejspi budete potfebovat, je mozné (a praktické) koupit v tubé - tak tfeba
krajina obsahuje spoustu variaci zelené. Pochopeni barevné teorie vdm pomUzZe namichat své
vlastni barvy a vytvoiit Skalu odstind a ténd, kterych je potieba k tomu, aby dostala vase prace
dimenzi navic.

Michani primarnich
barev
Procvicujte si michani
barev vytvafenim
barevnych kruhd
s omezenou paletou ti
primarnich barev. Existuji
rizné verze kazdé barwy, — T~ — s — e
a tak vade volba primérnich  Barevny kruh Pridani sekundarnich barev  Pfidani terciarnich barev

barev ovlivi vysledny primarnich barev Smichejte dvé primarni barvy tak,  Namichejte tercidrni barvy
odstin sekundarnich Zatnéte s primarnimi barvami - abyste ziskali: ze Zluté a Eervend znise.kur}darnrch.tak. ie ke kadde
) o Zlutou, dervenou a modrou. oranfovou, z dervend a modré pfidate jednu primarni. Tak se
a terciarnich barev. Wiechny ostatni barvy miZete fialovou a z modré a Fluté vytvaieji barvy, které jsou blize
vytvofit 2 téchto tf 2akladnich. zelensu, primarnim, napf. Zlutozelens,
H H 9 Tedky modré ¥ 06,58 5 i . Kombinacs Hume
thlcké michéni barev Tt o ROSATLI L 0P L, - . mctel
Optické michani barev umoZfiuje umistit zelenou 4"."1; Mo P LA ."’t':“.}. vyt ceaniovon
: # . 1 . J .
potukavanim tétcem jednu barvu vedle fi"ﬁ. fﬁ g Pe® p ® :-“i':‘g.(:
- . 2 = ] 1 b ]
druhé k vytvofeni iluze namichané barvy, L7 7 ;":‘u;' ' ,-..T-':: - ecle®
o 1 o - ol f
namisto jejiho fyzického namichani. e - s T P ' y ;-‘:f”':?.-,d:'
Akrylova malba obéas vypada nudné, % SIS e e B 'ﬁ‘f'"}‘f{ Y ";:,:
kdy? je pfemichand, proto je opticke M E F Ly . ey .:-E'." 4
: . . "y i HAFR bl e R
michani barev alternativni metodou, e l' i ‘g-;’:ur_-: e
. . . . ; LT A A g Lfs W
kterd ponechd jednotlivé barvy jasné. ) e ade ter* i Gy,
'" Tr.Pal,
- p'# L I
T Iy
Plisobeni orandové je iR s L
mnahem intenziviggsi °*° ek
L
g v '."
ref
Optické michani a 3kala et
Tetky gistych primarnich barev "':
vytvafeji na tomto kruhu podobu -
sekundarnich barev. Uginek je wig®s
: daleko zieteln&jdl, kdy2 se divak
Pohled vzdali od obrazu, protode tedky — Cervend a moces
z dalky vypadaji hustdi. Hedky tvol iz




Komplementirni
sekundarni barvy

Michani komplementarnich
barev
Komplementarni barvy le?i na
barevném kruhu proti sobé.
Kazda primdrni barva ma svou
komplementarni sekundarni barvu.
Michani barvy s tou, ktera ledi
naproti, ji znewvyrazni, vwyivaii ale
gkalu uZitecnych neutralnich odstind

Primarni barvy

2luta Modrd

Fialova Orandova

50 % Huté,
50 % fialové

50 % modré,
50 % orandove

85 % modré,
15 % oranfové

85 9% Huté,
15 % fialove

B5 % nmntu.:we,
15 % modré

85 % fialové,
15 % Huré

Zluta + fialova
Zluta je swétla barva,
a tak nad nl fialova
prevlada ve smiési
50:50. Trodka falové
s& Elutou vytvall
zlatohnédou,

Stejna smés modré
a oraniovié vwivafi
bohatouw, tmavou
barvu, kterd miie
byt poulita namisto
erné,

Barevny kruh primdrnich
a sekundarnich barev

Cervena

[ " T \, O
- - Kobaltova modi Citronowva Flut Jasnd zelena

Zelend

50 % fervend,
50 % zelené

85 % fervend,
15 % zelené

BS % zelend,
15 % dervend

Modra + oranZovd Cervena + zelend |

Smichani stejného
mnotitv dervene

a relensg wyivaii teple
tedou. Zménou po-
méry se vtvofl tmavii
zelend a purpurové,

Jasné barvy
Ma tomto obrazu byla pouZita omezena paleta primarnich
barev a bilé. Primarni barvy byly zkombinovany, aby wyivofily
jasné sekundarni barvy, které vyjadiuji slunnou atmaosféru hoe
poloviny obrazu,

Jasna bledé modez

Kobaltova modf Titanova béloba

1‘

Citronovd Hut

Kadmiovd erved Jasnd oraniova

Y
¥

\ =9

Kabaltava modi Kadmiawd derven Jasna purpurcva
& Tlumena barva

K. namalovani stind a odrazd svétla v dolni polovingé

obrazu byly plvodni smési barev ztlumeny pfidanim
komplementarnich barev. Ztmaveni komplementarnimi
barvami neboli protéjikem teplé a studené barvy byva
daleko jemnéjii nez smichani s cernou.

{

Citronova Hut

Jasna purpurova Tlumena $edd

lasnd zelend

Stopa jasné Tlumena zelend
oraniove
N - )
——
Jasna oraniova Stopa Tlumena oranfova

jasné zelené



Barevny podklad

APLIKACE PODKLADOVE VRSTVY NA PLATNO

Naneseni podkladové barvy na platno vam muiZze napomoci spojit prvky dohromady a sjednotit
scénu. Otevienymi plochami podkladové barvy mizete také nahradit tmavé & svétl tony
vaseho obrazu. PoloZeni podkladové barvy na obraz malife i méné odrazuje nez velké,

bilé platno. Vade pozadi mGze mit rliznou $kalu od svétlé, fedéné barvy az po silngjsi,

pevnou barevnou aplikaci.

V této Casti jasné zelené pozadi zdstava
na findlni malbé viditelné. Skéla purpurd
pfispéla ke tvorb& harmanie, sv&tlé plochy
pomohly pfenést kocku do popredi

a teplejsi tony kocce zvyraznily znaky

na srsti a 2vwydily kontrast s pozadim.

Potrebujete

) = 7
Eg % & E% %E z % Zapodeti prace
=3 4 gg 50mm (27} dtétcem aplikujte podkladovou
| barvu z ftalocyaninové zeleni, kadmiové 2luti
= S0mmi{2°), 25mm (1) a 13mm (") a titanové béloby, Tmavé fialovau a bilou ohra-
plochy Stétinovy dtbtec nitte stranu kotky leici ve stinu a 2lutym okrem
& Napnuté platno 40 s 50 cm (15 2 20%) a bilymi barvami vyplfite svétlejdi mista kolky.

Vyznacte znaky na srsti ftalocyaninovou zelen(

a sienou pdlenou. Aplikujte nékteré z téchto |
smisi také na plochy kolem koéky, abyste ji na {
obraze ukotvili, J

|

~-Umeéni si zada

experiment, a tak

zkousejte rozli¢né
podkladové barvy."




¥ Neutralita, nalada nebo kontrast

Mezi tradiéni podkladové natéry pati pfirodni siena nebo
siena palend, Zluty okr, umbra palena a neutralni Zedi. Jsou to
dobré stiedni tény, na néz se snadnéji do obrazu maluji svétié
i tmave plochy. Vade volba podkladu, at uZ jasného, nebo tiu-
meného, mize pomoci ovlivnit celkavou atmesféru obrazu.
Je dobré preferovat teplé podkladové barvy, kdyZ pouijete
chladné tény, abyste 2vysili vizudini ucinek vaseho objektu,
anebo naopak. Pfi malovani zvoleného namétu zkousejte
rozlicné podkladové barvy, abyste posoudili jejich ucinek.

Kontrastni podklad Harmonicky podklad

komplementarni barvy modra Pouditi oran2ové na podklad
a oranfova, polozend vedle sebe, vytvafi u objektu harmonicky
dodavaji této studii kvétiny dajem. Tmaveé a switlé barvy jsou
jas a zesiluji dojem. Zvjraznény a dobfe viditelng,

\ Budovani ploch

Stejnymi namichanymi barvami, ale 25mm (1%}
#tdtcem, namalujte jednotlivé plochy kodky. MNa jeji
levé strand aplikujte tmavi fialovou s velkym
| mnoistvim bilé, Dalsimi tahy Stétcem piidejte stopu
' sieny palené a vytvofte tak tonalni variace.

Finalni doteky
13mm (¥:") Stétcem namalujte rysy tvafe tak,
aby méla daleko propracovanéjii vzhled nei ostatni
t&lo. PHidejte svétla na pozadl, abyste vizualng
Y, posunuli kotku dopfedu.

5' Celkovy efekt

Velké plochy zdstaly nedotéend, a proto pod-
" kladova barva hraje dileitou roli na dokonteném
. obrazu a vytvafi jedinednou interpretaci objektu.

mmvnnd faaiea TSN
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Podkladova barva
MALOVANI POZADI Ma tomto zatidi byl poulit okrovy podklad ve strednim
tonu. Skutecnost, Ze podklad misty malbou prosvits,
Podklad je vrstva barvy nanesena na povrch dilo pfirozené protepluje a pomaha spojit prvky zatisi.
platna oﬁeti‘eggh:; zékFa-:i‘l:mPnitirem Ipred S
samotnym zacatkem malby. Pokud malujete
pfimo na platno se zakladnim bilym n&térem, Q . “‘!‘
riskujete, Ze malba bude mit pfilis vysokou Eg % g ﬁ‘“ : EE g EE i
barevnou stupnici; podklad ve stfednim ténu
T 5 Lo i u Velky Etdtec pro malife pokejd, plochy
vam umozni lepsi kontrolu 3kaly. Barevny Sétinovy Stétec &2, Stétinowy filbert
: n ) £ 6, kulaty synteticky Stétec ¢4
podklad - zejména kdyZ je mu dovoleno misty a 19mm (3°) plochy synteticky $tétec
" A i ; ® Deska s platnem stiedni extury
prosvitat — pomGZe i malbu sjednotit. 25x30em (10x12°)
Viditelng tahy Mtcem
pfiddvaf textury

" Podkladové barvy a efekty

Rizné barvy podkladu ovliviuji barvy, které nasledné
nanasite, zatimco texturdini aplikace jim dodavaji

na zajimavosti. Prosvitaji-li barvy pozadi na plochéch
obrazu, napoméha to propojit jeho prvky.

f podklad
e b ¢ Bily podklad
| Ma bilém podkladu se plochy
fedéné barvy jevi jako tlumend
. 2afivé tam, kde bild prosvita.
| Wysoky kontrast je viak
pfekaZkou, cheete-li mit pod
|_ kentrolou celkovy tén obrazu.

"~ Tmavy podklad
| Lazura tmaveého podkladu byla

| Stédfe nanesena, aby poskytla
. neprihlednou vestvu, kterd uéin
| viditelnymi tahy itétcem a ténové
l variace. Modry podkiad ovliviiuje
|__ zelenou barvu kruhu.

Modry podklad prosvitd skrz
krub a sjednocuje tak obraz

—
Naneseni podkladu Skicovani tvari
Pozadi nandlejte Stétcem Plochym Stétcemn ¢, 2

pro malite pokojd, a te Hutym nakreslete namét smési

_okrem, francouzskym ultramari- francouzského ultramarinu

" Komplementérni podklad
Cerveny podklad je kamplemen-
térni k zelené a zvyrazfiuje obraz,
< dodéva kruhu jas a intenzitu,

' Bradiitin dha kb thins nem a titanovou bélobou, a sieny palené, Plesnd skica
| °: '; r:::ze : ui 'mr:s jemné proménujte barvu atén,  vam pomiie planovat, kde
[ SHenem PR, e jak se pohybujete po platng. nechat pozadi prosvitat.

| nout oko do ohniska zdjmu.



Rozvrieni hlavnich tvard
Pfidejte pozadi r francouz-
ského ultramarinu a neapolské
#luti. Pracujte lehkymi tahy Stétce
filbertemn £, &, abyste omexzili
mnostvi barvy na povrchu
a umoénili pozadi prosvitat.

Rozvinuti ténd

Syntetickym Stétcem o sile
19 mm (3") pracujte technikou
suchého itétce a naneste jim smés
titanove béloby a sieny palené na
ubrus, Pracujte tak, aby podklad
prosvital skrze smichané barvy,

Piidédni detailu

Stejnym Stétcem pfidejte
detail na ovoce a nadaoba,
MNaneste suchym Stétcem stopy
#Hutého okru a francouzského
ultramarinu vivde tam, kde byl
podklad pilid pokryt barvou.

| L, -

Finalni doteky

Syntetickym Stétcem £, 4
umistéte finalni svétla na
nadobu a pfidejte po celém
ocbrazu detaily, je malbu
prodisti a ztmavi oblasti
stinu.



Prolinani barev

MALOVANI BAREVNYCH PRECHODU

Akrylové barvy schnou tak rychle, Ze byva tézké namalovat prolinani rovnomérné. Obejit

tento problém lze pouzitim médii, kterd napomohou upravit malbu smérem ke splyvani (jako je
tomu u akvarelu), anebo jinych, kterd zabrariuji rychlému schnuti; nechavaji pigment ,, aktivni*
a |ze do néj dale malovat (jako u olejovych barev). MuZete ovsem také délat urcité tahy Stétcem
a tak stupriovanim barev vytvofit dojem jejich prolinani.

Média a zesilovace
K dostani jsou tzv. interaktivni akrylové
barvy, jsou viak vhodné jenom na tenké
vrstvy. Pokud checete pouzit k prolinani
hutnéjsi barvu, smichejte ji s gelowm
retardérem, ktery umoini pomalejsi
schnutl barvy. Redéni vodou zlepsuje
barevny tok, ale pfilis velké fedéni naru-
Suje jasnost barev a schopnost barvy
prilnout. Zde pomohou meédia.

Syta kvasova barva
Tato barva je vyborna

na texturdini efekty, ale
potfebuje zfedit vedou
nebo médii, aby se dosahle
jemného prolinani.

Jemna kvasova barva
Tento typ akrylové barvy

~ ma hladii konzistenc

a je snazdi jej roztirat

ned sytou kvalovou

verzi barvy.

(" Jemna kvasova barva
s lesklym médiem
o/ Lesklé médium zvyiuje
transparentnost, ale zacho-
| wava silu barvy. Neroztékd
. se tolik jako zvihfovadio.

[~ Jemna kvasova barva
| se zvlhéovadlem
Zvihdovadlo wtvafi velmi
hladkeou, transparentni

| smés. Pridejte je samotné,

A

. pro jas, nebo s vodou,

Techniky prolinani barev
Pralinani dovoluje michat vzajemné barvy, ale pokud jsou akrylové barvy
promichany pfilis, miZe celek vypadat po uschnuti nudny a bez Zivota. Abyste s=
tomu vyhnuli, mizete pfidat madium nebo zvolit kratii tahy stétcem, aby
se vybudoval splyvavy efekt postupné. Existuje nékolik cest, jak na to.

Srafovani
Diagonalni stopy $tétce utkaly polohladké
ztwarnéni cbrazu. Mensi stopy Stétce a vice
vrstey napedobuji hladii pralindni.

Rozplyvani
Lehké tahy Stétcem vybledaji na okrajich

K docileni neviditelného efektu musite wdéles
spoustu stop tétcem, a to velmi rychle,

Teckovani

Retardér
Tento roztok i gel prodiuiuje fas schnuti

a umonuje vam tak nechat splynout barvy
dohromady. UZivé se v poméru s barvou 1:1,

Podobné jako Srafovani budujl takovéts
impresionisticke barevné tedky iluzi efekiu
prolinani {viz také str. 182-185).
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Pestrobarevnd kachna pfedstavuje dobrou wyzvu pro malife akrylem.
K prolnuti stupfiovanych barev na pefi byla pouZita média
a Srafovani.

Potfebujete Kachnicka karolinsks

= 3I8mm (1%"), 19mm %"}
a 13mm (") plochy synteticky Stitec

23 ..; ! ! = - ! g 13 m Pyihdovadio a tekuty retardér
£ & E E = i 3 -E:'E % § E3 i = Napnuté plitno stiedni textury
=g s o 25 3 g 50 x 70 cm (20 x 28°)

— - e ————
—_——————————— =

Barva ocasniho  Nejtmavii tén
pedi

Barva pefi
na hibeté

Barva pefi
na hrudi

Barva pefi
na kfidlech

/A Zakladni barvy

! Namichejte swétle mod-
rou se zvihéovadlem, pak

je aplikujte na plochu vody
38mm (1%:2") plochym Stét-

| cem. Délejte diouhé, volné
tahy Stétcem, abyste nazna-
&ili tekutost vody. Mechte
uschnout. Mamichejte hlavni
barvy na kachnu 5 tekutym
retardérem, abyste prodlou-
Zili dobu schnutl. To pomiZe
; vrstvam, které nanesete
e —— \ pozdéji, spojit se a prolnout.

,Pridani retardéru.
abyste udrzeli
barvu aktivni, vdim
dava vice ¢asu na
prolinani barev.”

Srafovéni
Namotte 38mm (12"} plochy
tétec do hlavnich barev pro kachnu

@ kratkymi tahy Srafujte. SnaZte se,
2by si tahy byly co nejvice podobné,
abyste wivofili rovnomérny vzhled.
Pokud pouZijete tmavé barvy, které
mou v podobnych ténech, vytvofi
efekt jermného prolnuti barvy.




= ___—‘-. Hlawni barva

Odrazy hlavni
barvy

Rozvijeni formy

Pro daléi wrstvu vezméte mendi,
19mm (%" plochy Stétec, s nim? budete
zdokonalovat formu kachny. Sledujte
kontury hlavy a téla, jeji kulatou hruad
2 lesklou linii pefi na hibetd a piidejte
zde dalii Irafovani.

-

,Srafovani vypada

hladsi a plnéjsi.

kdyZz nanesete vice
hustych vrstev.”

4 Uhlazeni plﬂl!]‘lﬂ’iﬂd‘l se barev
Pritti wrstva wyledti* prolinajici se
barvy. 13mm (¥") plochym Stétcem
udélejte jesté mensi srafovani, Take
dile rozvijeite barvy ofi a zobaku,

W zavérednych fazich budete
potfebovat retardér,




Kresba Stétcem
a podmalba

NANASENI ZAKLADU

Proces malovani je snadnéjsi, kdyZ pracujete
ve fazich. Pfinosem kresby a podmalby

je uréeni vychozi struktury vadeho obrazu

a vytvoren( po¢ate¢niho bodu, od néhoz

se odrazite. V této fazi nakreslite zakladni
prvky, urcite jejich tvar a rozvrhnete
zakladni barvu a tény.

Hubend barva a jednoduché stopy Stétcem
Ziedte barvu na podmalbu rozpoustédlem, aby nechrozila
nasledujici vrstvy, podle pravidia tuéna pfes hubenou
{viz str, 224-225). U podmalby nenl tfeba jernny detail,

a tak vam v&tsl stétec spini vétiinu vadich poZadavkd.

¢ Zfedénd barva
Zredte barvu na konzistenci
akvarelové barvy, MaZete
pouit terpentyn, lakovy
benzin 5 mendimi vypary
nebo ekologicka rozpou-
itédla, napfiklad z kdry

- citrusovych plodd. Barva

Cista barva

- e roztird snadno a rychle
Zfedéna barva ~ schne,

Plochy Stétec

| Nakresleni si vezméte velky
nebo stiedni Stétec, aby

! wds to nenutilo délat pfilis

Y welké detaily. Plochy
Stétinovy Stétec je
viestranny; udélate s nim
viechny modné stopy.

Silné cary plochou
stranou Stétce

Tenké céry
okrajem Stétce

T e = " - ST =
ENI DOPRAXE .
Tato podmalba je prvni fazi zatidi s jablky. Byly nama-
lovany zakladni tvary a linie, uréeny st&Zejni tonalni
rozdily a znazornény hlavni barvy, co? poskytuje
zéklad pro pozdéj3i faze.

Potfebujete '

© eed

3 z¥ 31 I
FRERA

Hut

5
el <
: 1 b
® Plochy Stétinovy dtbtec £ 8, N A8
ittinowy filbert €2 o = i:&

a kulaty synteticky Stktec £ 6
= Rozpouttidio a hadfik

= [eska 5 platnem stiedni textury T :
2025 cm (8 10°) gikil] J

E——

Plocky Sitinovy Stétec .8 __—

Kresleni objektu

Poudijte zfedénou smés francouzského ultrarmarinu a sieny
palené a udélejte hrubou skicu, V této fazi nepotfebujete nakresis
kaZdy detail - jak se malba bude rozvijet, miZete ji pfehodnocovas

—

* a pfemalovavat.
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Uréeni tonalnich ploch
Rozvrhnéte hlavni oblasti stind. Obmé-
fiujte pfitom smis francouzského ultramarinu

a sieny pdlens, abyste podle potfeby dosahli
teplejiich nebo chladnéjiich tdnd.

Tony pozadi Zjemnéni stind

Naneste vrstvu barvy na pozadi, upravujte Zesvitiete stiny hadfikem, nikoli barvou =
i dostatednym mnodstvim rozpouitédla . je té2ké olejové barvy po zesvétleni ztmavit,
a méfite tén. Cheete-li mit nékde svétlejéi a tak dejte tmavii tdny na podmalbu.

plochy, barvu odsajte.



Rozvrieni barev

Aplikujte zFedénou
smiés kadmiove luti,
alizarinového karminu
a sieny palené a roz-
vrhnéte zakladni barvy
jablek Stétinowym
filbertem &. 2, Méfite
smés barey, abyste
znazornili barevné
zmény a naznadili
formu jablek. Pama-
tujte na plochy stind
a upravujte ton smési
barev podle toho,

Finalni Gprava

Hiedejte proble-
maticka mista tond,
barev a kompozice
a podle potfeby je
upravie, Podmalba
poskytuje phile3itost
vypofadat se s problémy
pfedtim, nef nanesete
siln&j4 barvu, K pravé
detaild poudijte maly
itétec a pracujte v mokré
barvé; pfidejte napfiklad
trnavii ton na stopky
jablek.

»Premyslejte o obrazu jako o vyvoji; jak
od stadia kresby postupnym tibenim
nakonec ziskd svij tvar jako celek

Podmalba uschis
do pokatransparentnie
vzhledy



Barva jablka odrdbesii
e ve stinu pledenamendvd
Budoud] wstwy

Rozvrien] uruje vataby
mizi 7akladnimi barvami

Zhodnoceni vaii podmalby
Podmalba usycha rychle diky zfedéné barvé, Zhodnotte

visledek, nez nanesete siln&jii barvu; moZna budete chtit
ponechat nékteré plochy polotransparentni.

-~



Pastely

BAREVNY SVET PASTELU

Pastely pfedstavuji dobry zpUsob, jak pracovat s barvami. Jsou expresivnajsi nez pastelky,
ale lze s nimi zachazet Iépe nez s malbou; spadaji nékam mezi kreslicf potfeby a potfeby
pro malbu. Jsou k dostani v nekonecné fadé barev, které Ize nana3et a prolinat. Rozli¢né
druhy pastelu, obsahujici riizna pojiva, nabizeji umélci $kalu kreslicich vlastnosti.

Pastely jsou v nékolika druzich: jake
mékkeé a tvrdé pastely, olejové pastely
a akvarelove pastely. Viechny pastely
jsou kombinaci plgmentu a pojiva

a jsou vytvarovany do tyinky, kterd
se snadno uchopi, Druh pojiva uréuje
vlastnosti, které pastel ma.

Vlastnosti pastelu

Druh, ktery si vyherete, bude zéviset
na efektu, ktery choete wyivefit, nebo
na stylu, jimZ cheete kreslit. Napfiklad
mékke pastely jsou schopné neome-
zeného prolindni a snadno se roztiraji
(lehce se viak lamou a droli), ale také

tvofi prach pfi kresleni a potfebuji
fixovat, aby se pigment udriel na
podioZce. Mékké pastely lze dostat
v myridgdach barewv.

Na druhé strané tvrdé pastely
absahuji vice pojiva a méné pigmentu.
To znamend, ¥e jejich barvy nejsou
tak intenzivni, ale je tu velkd vwhoda,
méné snadno se zloml, Tvrdé
pastely jsou idealn( pro pfedbézné
skici, zakladni vrstvy, detaily a findlni
doteky.

Olejove pastely se nedroll, neroztiraji

a neprasi. Obsahuji asi tolik pigmentu
jako ty nejkvalitngjsi mékké a tvrdé

pastely a vytvafeji fisté, jasné a inten-
zivni barvy. Navic nevyZaduji fixovani,
ale protole nikdy zcela neuschnou, je
tfeba vénovat dokendené praci specidlni
pédi. Jsou rozpustné v rozpoultédlech,
vytvarejl barevné lazury a umozuji
zvlditni dynamickou kresbu - naneseni
lazury a vySkrabani kresby do ni.
Akvarelové pastely [sou v omezenéjsi
paleté barev, ale muZete je prolinat
s vodou, pfesouvat médium $tétcem
a pouZivat itétec k michani a ,malovani®
barvou. Pokud radi pracujete se Stétcem,
tyto pastely nabizeji GZasné tvofivé inter-
pretace, af uZ na sucho, € na mokro.

_;_m --‘



v
,I,-.
¥’
5
=
=
==
s
E

Pofizeni pasteld

Tak jako mnoho uméleckych médil jsou
pastely k dostani ve dvou kvalitach:
studentské pro zafatedniky a daleko
dra#éi verze pro umélce. MiZete koupit
jednotlivé pastely, ale pokud kupujete
pastely poprvé, méla by to byt levnéjsi
sada pro zadateéniky, kterou pak miZete
doplnit odlitnymi barvami, ai je postupné
budete potfebovat. Mnozi umélci jsou
presvédéeni o tom, Ze je lepe koupit
méné pastell dobré kvality nez velké
mnodstvl levnéjsich a méné kvalitnich,
protofe velice éasto wytvofi vysledek,
ktery zklame.

NERWIENT

PTEDITTYT &
™T 11‘1"!"!"!'
PEDUIEST »

Méktef vyrobcl seskupuji jednotlivé
barvy do uziteénych sad: napfiklad pokud
radi pracujete venku, pak stoji za to
wyzkoudet krajindfskou sadu se zemitymi
tony; pokud jste spide portrétisté, pak vas
bude zajimat sada s tény pleti.

ROzné znadky uZivaji své viastni,
individualni recepty pro wyrobu pasteld,
kaida z nich nabiz| origindlni barvy
a pastely se |i% tim, jak je citite v ruce
a jak dr2i na podloZce. Par z nich miZete
vyzkouset ve vaiem mistnim abchodé
pro umélce nebo v umé&lecké komunité,
ne? se rozhadnete, které znacky budete

preferovat.

FHRnT

© Pastelové tuzky

Pokud potfebujete pfesnou
| kantrolu finalnich detaild,

</ vyberte si pastelové tuzky.

| Isou praktické a dobfe

[ se kombinuji s mékkymi

o i trdymi pastely.

,Ruzné znacky
pastelu maji

své individualni
recepty a barvy;
lisi se v tom, jak
je citite v ruce
ajak drzi na
podlozce.

LL

(~ Mékkeé pastely
| Intenzita barvy, rychlost
.nl poukitl a modnosti
<. prolinani ini z mékkych
| pasteld fantastické
| médium. Vybér barev
L je obrovsky,

forsed NN



Pastely a dalsi materialy

NEJLEPSI VYSLEDKY S MEDIEM PASTELU

Kvalitni pastely jsou drahé, protoze Jsou doslova napéchovany pigmentem, a proto je dobré
Vedét, Ze nepotiebujete z4dné dal¥ drahé vybaveni, kdyZ pracujete s pastelem: vétéina ostatnich
nutnych potfeb patfi mezi bézny material pro umélce. A jakmile uz jednou zacnete umeélecky
tvorit, zjistite, jak svoje pastelova umélecka dila nejlépe ochranit.

Dal3i praktické vybaveni

Kroemé druhu vybraného pastelu existuji
také urcité materidly a zplsoby prace,
které vylepsi vale dokonéené dilo,
Sikovnymi pomiickami jsou napfiklad
lepici paska, skalpel nebo odlamovaci
niz, svorka na papiry, kreslici deska,
mofna | stojan.

Bezpradna prace

Mékke pastely maji mnoho whod,
pouze jedna vlastnost mezi né nepatii —
pfi kresleni vytvafeji spoustu prachu,
ProtoZe pastely tvofi pfedeviim jemné
mlety pigment smiseny s pojivem,

drobné édstecky pigmentu se uvelfuji
na podioZku a cokoli, co se nedotkne
povrchu papiru i jing podloZky, ,volné
cestuje”. Pro Cisté kresleni nabizime
nékalik tipd:

Prace kolmo - pracovat na sto-
janu spide ne na plochém stole
zajisti, Ze kaZdy kus pastely, ktery
spadne mimo vadi podlozku, pada dold,
co? minimalizuje smouhy a zaipinéni
barev,

Srolované rukdvy — zabrani bezdée
nému potfisnéni nakreslenych stop.,

Kresleni v dobfe vétraném prostoru -
omezi vystaveni se prachu,

Ochrana kreseb - zakryti kazdé
kresby vrstvou hedvabného papiru
bez kyseliny zamezi rozmazani pasteld.

Pomiicky pro olejové pastely
Olejové pastely obsahuji jako pojivo tuk
¢ivesk a jsou tvarovany do tyginky
obalené papirem. Protose maji mastny
charakter, pigment sedi na podioZce
spize jakeo vrstva a da se vykrabat -
oz je technika zndmé jako sgrafito
{viz str. 218-219) -, cheete-li na uréité
plochy pfidat texturu. Pro sgrafito
existuji specidini ndstroje, ale mazete
Pouiivat i odlamovaci niz, nebo
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dokonce zubni paratko. U olejowvych
pasteld nenl problémem prach, ale
nefistota, a tak méjte po ruce papiroveé
utérky, které udréi vase prsty i pastely
v Cistoté,

Ochrana pastelové kreshy

lak bylo zminéno wie, mékké a tvrdé
pastely vyZaduji fixaci, aby se pfedetlo
opadani pigmentovych éastic a zne-
tisténi okoli. Kdy# viak kreslite na
piskované papiry (viz str, 215 a 244-245),
pak se potieba fixace béhem prace
snizuje. Pastelovy fixativ je chemikalie,
kterd se prodava ve spreji a kterou je
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Olejové pastely
Jsou vyrobeny jako val-

-

! covité tyfinky pigmentu
J ! ‘ zabalené v papiru, pig-
::_f ment je v nich vazan
8 voskem, nikdy také

Eivodiingm tukem. Ole-
jové pastely maji odlit-
nou konzistenc, pra-
cuje s& 5 nimi v mnoha
smérech jako pfi malbé.
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snadné nanadet - aviak vidy s nim
pracujte lehce a na dobfe vétraném
misté. Uvédomte i, Je fixativ ztmavi
barvy, Dlejové pastely jako takové fixaci

»Mekké pastely
maji pri tvoreni
velmi mnoho
vyhod, ale jednu
nevyhodu -
béhem kreslen
tvori prach.”

nevyzaduji, ale protoZe tuk nikdy zcela
nevyschne (oproti olejovym barvam),
pigment hotové kresby se bude stirat
nebo rozmazavat. Dobrym tipem

je chranit povreh kresby listy hedvab-
ného papiru bez kyseling nebo ji pfimo
vsadit do ramu za sklo. Pokud se necha
nechranéna, povrch pfitahuje prach.
Popravdé, kazdou pastelovou kresbu
je nejlepsi uloZit — a prohlizet siji -

za sklem,

Mékké a tvrdé pastely

Jemné rozdily mezi tim, kterd pastely jsou
miékdi a které jsou tvrdsi, zdle#i na mnoha
faktorech a lisl se podle vyrobee. V pribéhu
praxe Zjistite, kterym dévite pfednost a které
znatky fsou vadimi favarity.,
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Tvoreni stop
v barve 1

EFEKTY TVRDYM A MEKKYM PASTELEM

Stejné jako ostatnimi médii miZete rizné stopy
kreslit i tvrdym a mékkym pastelem. To, co je
pozoruhodné, je v3ak jasnd barva pastell.
Zkuste nyni odhalit, jak prolinat ¢i nanaset
barvy tak, abyste vytvofili mnoZstvi odstind.

' Kreativni pouziti fixativu
O fixativu mizete premyslet jako o vytvarném nastraji.
Fixuje barvu a pigment na misté (nejpraktictgjsi je to
na konci projektu), ale da se pouit | ke ztmaveni barev
b&hem tvofeni. Obé tyto viastnosti vam umoini
dosahnout daldich efektd.

Vrstva pastelu

s fixativem
Jednim z kreativnich zpdsob,
| jak fixativ pougit, je maskovani
ploch a pak ztmaven| nezamas-
kavanjch mist, Zde je plocha
rovnomérneha tonu se svétlym,
stiednim a tmavym tonem,
\, prolnutymi dohromady.

Maskované pruhy

Ztmavené pasy

vezméte pruhy bilého papiru,
pfilepte je lepici paskou a roavri-
nite tak plochy, které cheete
mechat svétlé.

Postiikejte vnitini Cast, pak
odstrafte pruby a odhalte vzniklé
ztmavené plochy, Barvy se zapusti
do sebe.
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Twrdy ¢ mékky pastel mizete pouZit ke kombinacim
barev mnoha zphsoby a kreslit jim expresivni stopy pfita-
hujici oko. Jakmile se to nautite, maZete tyto zakladni
techniky aplikovat pii kresleni viech druhd objekt.

Jednosmérné stinovani a Srafovani
Pfi kambinovani barev kreslete linky v jednom sméru
{stinavani} 1 pfekryvajici se v opadnych smérech
{srafovani). Zakfivend linky sledujici tvar hrutky

takeé pomahaji popsat jeji tvar.
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Vrstveni a rozplyvani

Mamista hiadkého prolnuti barev midete
ftédfe nanést barvu na cely papir a umoZnit
yrstvam pastelowych barev se vizudlng smichat
{viz str. 224-225). Zde vidite, jak se rlzné banwy
pokladaji a proplétaji {viz str. 228-229).

)

,LObjévte techniky

tvoreni stop, které¢

jsou nejlepsi pro
kresbu plnou barev.”
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Propojte jednu barvu
s druhou a vytvorte
prolinanim souvisly
barevny pfechod.
Prstem nebo hadfikem
jemngé vetfete jednu
nebo nékolik barev
{vedle sebe) do sebe
(viz str. 224-223).

-

Lazurovani

Lazurovani je zpdsob aplikace
barev, kterj naznadi texturu tak,
se lohce pfekryje jednu barvu
barvou drubou. Zkuste udit mékky
pastel uchopeny tak, aby kreslil
po strand, phes vrstvu tvrdého
pastelu; tehdy se spodni barva
nepohne (viz str. 268-269).

Komplementarni kontrast

Kkresleni tefek, Earek nebo éar umisténych vedle sebe diva zdalky
dojem propojeni a prolingni barey. Umisténi komplementarnich
barey, jak je tomu zde, maximalizuje intenzitu barey {viz str. 262

af 263).
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Vv barvé 2

BAREVNE EFEKTY OLEJOVYMI PASTELY

V kontrastu k tvrdym a mékkym pasteltm
(viz str. 216-217) tvofeni stop olejovymi
pastely umeélci déle zprostfedkovava proces
Lplynuti” kresby. Je to diky maslovité
struktufe olejového pastelu.

" Vyhody olejového pastelu

Neékteri umélci si oblibili olejovy pastel, protoZe nabizi
Cistsi zplsob prace — netvori prach (na rozdil od tvrdého
a mekkeho pastelu), a pokud se dr2l v papirovém obalu,
prsty zlistanou disté. Jenze kdyZ drzite olejovy pastel bez
obalu, otevird vam to celou 3kélu technik tvofeni stop.

~ Srafovani
Prekryvajici se kratke stopy vedou
oko skrz rdzneé plochy kresby | kolem
nich a soudasné tvofi vizualni smés baray.

- Sgrafito
Technika sgrafita je prakticka u detailu.
Aplikujte vrstvy barey, pak wikrabejte
surchni wrstvu astrou Spickou skalpelu

- a odhalite vrstvu pod nl.

"~ Tinty
Vytvorte lehdi verzi barvy (znamou
jako tinta, viz str. 24) bud mensim
tlakem na pastel, nebo pfidanim

L bilé na jejl povreh.

* Lazurovani
Lehkd, hrava technika uzivd kratke stopy
pastelem k budovani textury. Jedna barva
| je nanesena pres drubou, velmi odlisnou
‘o zakladni vrstvu (pro zvyieni efektu).

(" Prolinani nasucho

Suché prolinani je zakreslen/ & zapra-
covani jednoho pastelu do druheho;
dalii technikou je jemné vetfeni jedné
barvy do druhé prstem.

i 2} - o TN T L __J_. ‘"‘E",
Tato studie lesa s kobercem modrych zvonkd obsahuje
plochy jasne slunecni zafe a studenych stind. Je vyborné
nastavena pro uplatnéni uvedenych technik a vytvoreni
laskave a intenzivni kresby olejovym pastelem.

. = Olejové pastely Sennelier
g -
phiass = Odlamovaci nli nebo skalpel
Ef‘ B Piskovany papir pro pastel

Canson Mi-Teintes Touch
350 gsm

Potfebujete
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Pruni stopy

Spitkou tmavého olejového pastelu vytvorte
zakladni kresbu riznymi variantami tahd pod riz-
nym tlakem, coZ poskytne kresbé dobrou strukturu,
Pak miZete budovat tondlni smérnice pro pozice f
Stromu, trav, listovi a zvonkd, !




Srafované barvy

Podle sméru tray, kmend stromi
stovi v pozadi vie wirafujte néko-
3 barvami najednou. Na urfitych
schdch nechte papir prosvitat jako
WLl Navit.

,Hledejte plynuly
pristup; pracujte
s pastely v harmonii.

L

Souvislé prolinani

Spitkou prstu (nebo térkou, viz str. 79) jemné
prolinejte jednu barvu do druhé a vytvoite tak souvisly
celkowy vehled kresby. Protindni zde zviasté prospiva
krnendm stromi,

Findlni detaily sgrafitem
| Ostrou Spitkou ostfi skalpelu se prodkrabejte vrstvami
olejového pastelu; pfidate tak detail a velmi tenké linky.
Oikrabani pastelu také odhali jinou barvu papin, co2
wytvoll vizudlni zajimavost. Budte viak opatrni, abyste
papir neprofizli nebo neprotrhi:.



Tonalni hodnota

SVOBODA BAREVNEHO PROJEVU

Pochopeni tondini hodnoty je srdcem
dobrého designu a vyjadfeni v barve.

Tondlni hodnota znamend svétlost Ci
tmavost barvy. Pfedstavte si Skalu béZici

od bilé pfes viechny 3edi az do Cerné.

Kazda barva ma své misto v podobném
fetézci. Pokud je barva svétld, ma svétlou
tonalni hodnotu; pokud je tmava, ma
tonalni hodnotu tmavou. Aviak vidét tonalni
hodnotu neni snadné — chce to praxi.

Sefazeni pastelii podle tonalni hodnoty
Je praktické sefadit si viechny pastely do tii tonainich
hodnot; na svatlé,.tmavé a ty mezi tim. Jakmile si své barvy
takto sefadite, budete mit vidy sprévnou barvu ve spravne
hodnoté, kdykoli ji budete potfebovat. Dole je zobrazeno
roztfidéni zeleni.

Pina skala barev

| Ma této nahledowvé skice pastelem

/ vyplfiuji barvy plnou tondlni k&l -
od velmi tmavého stromu ples
stfedni zelenow zem po velmi
svitlow oblohu.

Skica v nizkém klici

Skica ve vysokém klici

Tondlni kiig kresby (viz str. 25) Zde je pravy protiklad, celkova
popisuje jeji celkovou tondlni kresha je svitla a jasnd; pouliva
hodnotu, Zde byly ulity banvy barvy ze svitlého konce Skaly

na tmaviim kanci Skaly. tandlnich hodnot.

#
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Vezméte si zrcadlo. Nejlepsi cestou k vnimani tonalni
hodnoty je pfimhoufit odi; nyni vidite vice ernobile.
Podivejte se na sebe, obraz zjednoduste a sefadte
tény do tfi hodnot: na svétlé, stfedni a tmavé. Pak
udélejte ndhledovou skicu. Na zakladé maonochromni
skici ve spravnych tondlnich hodnotdch miZete pak
zvalit jakykoli pastel téZe hodnoty pro barevné verze,

Stiedni 1ondinl hodnataw
e tmanvé Bedd

Cernd, 3eda a bila

Tato verze sloufi jako roziifena nahledova skica. Vezméte ndhle-
dovou skicu a obrysy obkreslete na piskovany papir. Pak vezméte
Zerny pastel a vyplite tmavé plochy. TotéZ udinte s bilym pastelem
na svétlych plochédch a s Sedym na plochach stfednl tonédlni hodnoty.
To vam poskytne zakiad pro dalil verze.
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Na této kresbé v nizkém kligi budou viechny
barvy, které pouZijete, pochdzet z tmaviiho
konce 2kaly tondlnich hodnot. Zvolte si
vibér modnjch od velmi tmavé do modné
stiedni tondini hodnoty, kterd bude vasi
nejsvétlejil barvou. Ak dokongite kresbu,
pfimhufte ofi a podivejte se, 2e viachny

. tfi tondlni hodnoty jsou jasnd viditelné,

Nejtmavil medrd
karesponduge s fernou Ribarvd i najimanvsi
na proni skice tandinl hodnatou

Divoké barvy

Tato verze zobrazuje,

Ze kdy? si whirdte barvy
pastel( ve spravné tonalni
hodnoté (svétlé, stfednl

&i trmavé), muzete k vyjad-
feni svého uméleckeho
zaméru poudit jakoukoli
barvu. Viimnéte si, jak sa

S e ,Jednou z nejlepsich
stale drii na svém misté. . ¥ -
cest, jak vnimat
tonalni hodnoty, je
primhoufit oci. Tak vase
Bt e et oCl zacnou vnimat vice
¢ernobile nez v barve.”

Teplé barvy (vysoky klic)

W kontrastu k verzi v nizkém klidi tato kresba poudiva
barvy ze svétlejifho konce tonalni Skaly. | tentokrat,
kdyz pfimhoufite oi, uvidite stale jestd jasné tfi tonalni
hodnoty, Pro tuto verzi si vyberte barvy, kieré jsou teplé,
ti. #luté, oraniové a dervene (ridove),




Posun
k abstrakci

ZJEDNODUSENI A INTERPRETACE

Jednou z cest, jak pracovat s abstrakci,

je vzit namét - krajinu, postavu nebo zatisi -
a zjednodusit ho eliminaci detailu a odhalit
tak skryté formy. Vzdalte se realismu

a experimentujte s alternativnimi barvami

a Interpretacnimi stopami.

¥ Experimenty s abstrakci

Vyberte si ndmét a vytvofte nahledové skici za pouiti
zjednoduienych tvarl, abyste vyjadfili tonalni detail.
Experimentujte s barevnymi mozZnostmi, méfte

kli¢, teplotu & tonalni hodnoty,

Pirvodni ndmét

Nahledova skica
Zjednodulte krajinu, hledejte linie,
tvary a vzory a plevadéjte barvu
do moncchromu,
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Piirodni barevna studie
Zkuste barevné schéma, rozvrh-
néte svitlo a stin ve tvarech barev, nevidite, Nedrite se zpdtky -
Tyto barvy vychazeji z plvodni neobvykld barevns paleta je
fotografie. pohybem smérem k abstrakci,

Studie sytych barev

Myni zkuste barvy, které v pfirodé

Silné vertikaln( linie a kontrasty svétla a stinu na této
lesni scéné jsou dobfe pfevedeny do abstraktni palety
sytych barev a volnych stop.

Potfebujete

u Piskovany papir UART

Barevna paleta

Viyberte si paletu a naneste zdkladni barvy. Zde jsou to pasy
teplych Eervenych a orantovich, kontrastujicich s chladnymi zele-
nymi a modrgmi. Barvy upevnéte whiazenim papirovou utérkou.



Stopy pfes
Na povrch vyhiazengho
zdkladu naneste volné a pie-
rulované stopy navozujici
dojem svétla; stejnymi bar-
Y vami jako v prvni vrstve,

Pridejte vertikaly
Kmeny stromi 2vyraziujl
dojem skupiny a formatu.
Pridejte esenci vertikalnich
linii ndhodnymi, rychle
\  kreslenymi stopami.

Za hranice fotografie
Piidejte svou viastni inter-
pretaci barev na spodni Cast
kreshy bez ohledu na referendni
snimek. Naslouchejte kreshé -
\ co myslite, Ze potfebuje?




