Techniky kresby

Kresba = jeden z nejstarsich vytvarnych projevu ¢lovéka - pr.=
jeskynni nasténné malby,

= oznaceni pro vytvarny projev provedeny linearné= jejim vyra-
zovym prostredkem je linie, bod, skvrna, plocha

= zobrazuje trojrozmérnou skutecnost v plose= dvojrozmeérné /
vysky + Sirky /= vyviji se s vyvojem spolecnosti, predevsim v oblas-
ti kreseb.prostredkl

2. Druhy kresby :

- GRIFONAT = bezdé&éna kresba na okraji papiru
- SKICA = zkratkovita, rychla kresba

- STUDIINI K. = podle modelu

- PRIPRAVNA K. = pfenasi se na omitku, dievo

- UMELECKA K. = voIn4

3.Techniky kresby : se déli podle druhu podkladu na:

a/ SUCHE TECHNIKY = nanasime na podklad za sucha : kresba
tutkou, rudkou, uhlem,

pastelem, pastelkou

b/ MOKRE TECHNIKY= nansime na podklad za mokra : kresba
tusi, inkousty, fixy,

tekutou barvou

c/ KOMBINOVANE TECHNIKY = slotit&jsi techniky, nanasime do
vihkého podkladu :

= lavirovana kresba = srafovana kresba tusi rozmyvana vodou

= kolorovana kresba = kresba tusi, jejit plochy jsou vymalovany
barvou



= proskrabavana kresba = kresba ostrym hrotem do voskového
podkladu, natfeného
tusi

4. Kreslici prostredky :

l. suché:

a/ TUHA = pfirodni material ulozeny v drevéném, umélém obalu,
tvrdosti = ¢.1.,2, HB, BI-8

b/ KRIDA = PASTEL, lisovany barev.prasek s uréitym pojidlem-
suchy, mastny

c/ UHEL = krehky prirodni material ze spalovanych vétvicek, liso-
vany do tyCinek, stira se, musi se fixovat , umeély = je vyraznéjsi
d/ RUDKA = lisovana zelezita hlinka

Il. mokré

e/ TUS = smés sazi + $elakového pojidla

f/ INKOUST = zakladem jsou anilinova barviva

5. Kreslici nastroje : tuzka
Pero= ocelové, psaci, kreslici,... redis, ato,...z rakosu, sefiznuté
drivko, brko - holubi, havrani, husi,...vlasovy stétec

6. Podklad pro kresbu = nejCasteéji PAPIR, drevo,textil
- PAPIR = nazev odvozen od vodni rostliny Cyperus papyrus= z
drené stébel vyrabeli



Kompozice

VODITKA, KTERA POMAHAJI ZDOKONALIT KRESBU

To, jaK jsou objekty rozmistény na ploe obrazu - tedy aranzma jeho prvké -, je ¢imsi,

co se naucite a prostfednictvim ¢eho si nacvicite schopnost oka divat se. Kompozice je tim,

co dava obrazu jeho dcel. Do urcité miry zévisi na ndmétu. Napfiklad naaranzujete zatisl pravé
tak, Ze jeden poloZeny objekt leZi pfed jinym, a wiku a $itku objektd vyberete tak, aby
odpovidaly idedlni kompozici; v plenéru pak budete schopni vybrat si pohled, ktery bude

Vetsi vyzvou - a za tim v3im bude stat jen soubor pravidel, kterd vezmete v Uvahu,

To, jak svlj pohled zaramujete, miZe zménit
dopad kompozice vadl kresby, protoZe se wytvoli
nove ohniskove body a odfiznou se rudivé prvky
KdyZ kreslite podle fotografie, miZete si pohrat
s rozlicnymi pohledy pomod jednoduchého
ramecku ze dvou prouk( derného € neutralng
zbarveného papiru ve tvaru L. PoloZte tyto
kousky papiru tak, abyste vytvofili ten nejlepsl

a nejzajimaveéidi format své kompozice

Portrét

Vertikalnl objekty na tomio obraru dominull. Portrétni
ofer se hodi na postavy, architekturu a kreshy zhlizka

Ctverec
Virbarmym rplao-
bem, jak raostiit
na prvek a odstra
nit povrchind
detaily, | poudit
Cvercovy ofez
Viomto formatu
dobie plsobl
kompozice zatidi,
protode ma
ohnisko mimo
sthed obrazu

Krajina
Perfektni pra
BOEMY V Rlendry,
rozdifuje prostor
Funguje | tehdy,
kdyi se ohnitko
evi jakoby roz
prostiend po
horizantdlinim
el

Pravidlo tfetin

Toto pravidio vam pormdhd
vytvolim vwvateny obiraz

Po £ase s& stane wvadl druhou
phirozenostl. Rozdédte swdj
plan abrazu na wtejnd tie-
tirvy, th vertikalni a th hori
zontaine, aby e wivolila
mifikka o deviti stejnych
Gvercich, Vyvateny e obraz
tehdy, kdyk jeho horizont
led blud ve tfeting nad dol-
nim akrajem. anebo ve the-
tiné pod hornim akrajem




ZMENY POHLEDU

Rozhodnuti, odkud budete

objekt kreslit, miZe dramaticky

zménit dopad vaseho dila.

V urditych namétech, napiiklad

u krajin, se nejpfirozenégjsi

pohled fidi horizontem.

Mimo horizont bude nejpfiro-

zenéjiim pohledem vase rovina

oka, ale je zajimavé objevovat Ptaci perspektiva Rovina oka Pohled zdola

| kreslenl z jinych Ghld, abyste Pohled na objekty shora, tasto Hw!nl_ oka je setkanim Pohledem s nejvitsi nadsarkou
udivany u krajin € leteckych s-horizontem na zeml. \Viétlina |e pohled ze zemé na objekt

Zjistili, zdali nenabizejl snimko, Perfektni pro wyivofenl  obrazii Je nakreslena tak, Jese  nad ni. Vyuziva se v kreshé
dynamictéjsi ohnisko. dojmu vysky. plirozens divite pred sebe. podie skuteénosti.

DOBRA KOMFOZICE = < epesier g

KdyZ zacindte kreslit, je praktické objevit voditka, kterd vam
pomohou tvolit pékna zatisi & vybrat scénu v plenéru, ktera
se dobfe pfenese na papir. Pfi kresleni v plenéru je to casto
horizont a krajina, co vam pomiZe definovat kompaozici.
Ale at uZ kreslite uvniti, nebo venku, budte si védomi

i typl kompozic: ve tvaru S, ve tvaru V a ve tvaru L.

~ 3 -
- ) ]
.,

Kompozice ve tvaru § Kompozice ve tvaru V Kompozice ve tvaru L

Kompozice nejéastéji ubivans Nejlépe plsobi ve tvaru zplodtélého Pohled na siinou vertikdlu ramujici tento obraz na jedné
u krajin; cilem Je pougiti vinoud se trojubeinika, protode v liniich per- strané (nemusi byt na leve) a vyvdzen| horizontalniho
linie k veden| oka od konce spektivy (viz str. 20-21) vytvali piiroze-  prvku, stojiciho na pravjch uhlech, vede oko napti¢

S ke vzdalengjiimu objektu. nou dynamiku, kierd vede k ohnisku.  cbrazem smérem k jeho protéj# strang.

zdroj: Techniky kresby, Universum, 2018



Perspektiva a méreni

ZNAZORNENI MERITKA A PROPORCI

Budete prekvapeni, jak samoziejmé dokéZete vnimat perspektivu a Sikovné ji pfi praci pouzivat;
porozumite tomu, jak umistit objekty do prostoru, ktery kreslite. Pochopent, jak linearni
perspektiva pracuje, vam pomUze na obrazu vytvofit hloubku a trojrozmérny prostor, Znalost
méfeni objektl podle skutecnosti tak, abyste vytvofili pfesnou podobu jejich proporci, povede
k Uspésné a vyvazené kresbé.

.+ Linie parspaktivy

Il

le dileite védét, Ze viechny rovnobézky

se jevl tak, 2e se setkavajl ve stejném bodé

na horizontu, ubézniku. Pokud napfiklad spojite
linkami stfechy a paty zdi téchto plazovych
domki, uvidite, Ze tyto dvé linky se smérem

od vés postupné k sobé priblizuji, a2 se nakonec
setkaji. Linedrni perspektiva zpdsobuje, 2e
objekty stojici nejblize k vam se jevi vétsi

a postupné se zmensujl, jak se od vas vadaluii.

Ubéiny bod Jednoduché vertikaly

Komediy pritd
se 7l byt vttt Linie perspektivy se setkall Z diwodu uspofadani téchto
-::ﬂ:: ﬂi:: na horizontu v uhéiném bodé plaovych domkd jsou verti-
i i ubéiniku. Velikost objektl kaln| linie nakresleny jake rov-
podél linji se zmeniuje. nobétky, které posiiuji ubainik.

Zobrazeni perspektivnim zkracenim
Zde je theba uplatnit ostry pohled, abyste vie dobfe
zachytili, a rozhodné ocenite pfesnd méfeni pomoc
tuzky (viz protéjii strana), Perspektiva objekiu se vidy
prehnané zwyrazni, kdy? stojite velmi blizko. Takto

: zkricend perspektiva je Easto viddt u Tiguralni kresby
nebio u kreshy interiérl, jefich? prvky oklamou vale
oko a pfirozens vnimani toho, co vidite.



T

Naucit se zaklady tykajici se toho, jaké proporce
tvoff postavu & jak zméfit velikosti blizkych
objekt pomaoci tuzky, z vas diky praxi udéla
mistra. Méfeni by se mélo stat pfirozenou
soucasti procesu vasi prace. Casern budete

schopni posoudit vzddlenosti na zemi pouhym
okem hrubym odhadem zakladnich linii

a rozmértl, ale je dobré se pojistit zplsobem,
ktery vam da presnéj3i Udaje o horizontdlach

a vertikalach, nez se na své dilo soustfedite.
Skicovanim umisténi hlavnich prvkd kresleneho
namétu ziskate jistotu, Ze jste se vyvarovali
jakéhokoli posunu na obrazu & dispropor-

’

Pali od ramene
ke konedioim prstis
méi chruba ke

talik oo Mava
Hlava jako

jednotka méfitka

Pfi kreslen spravnych proporcl,
zvlaitd kreslite-li podle skuted-
nosti, je hlava praktickou méficl
jednotkou. Viika priméméha
dospélehio €inl jeho 7-8 hiav. Kdyz
pouZivate jako méfic pomdcku
tudku (viz dole), zjittujete rozdily
mezi jednotiivimi astmi téla,
Uigite se také srovnavat relativni
velikosti trupu a konéetin, co#

€nich detaild. vede k vetdl vitrnosti pfi skicovani,
Falec tioute Seinid oflka tulky
pa fukce @ mER |2 pak akresleng
~ Tuika jako pomiicka detk e 7 r papi

Drizte tuzku pfed sebou, paée je
nataZena dopfedu. Propojte Spicku
tuZky s nejvyssim bodem linie, ktera
ma byt zméfena. Pfiviete oko a palec
pouZijte jako posuvny bod. Pohybujte
jim nahoru a dold po tuZce, dokud
nenaznaci pfesnou délku méfeng
vzdalenosti. Podrite palec na tuZce

a pfeneste vzdalenost na spravné
misto na své kresbé, oznatte

a upravte ji.

Mifeni se ropakuje
1 wach lindi

Zjistovani thld

Poufijte tuzku podobné jako pledtim, ale
nyni pootodte ruku tak, e tutka zobrazuje
linii = tak se midete soustiedit na s ni svirany
trhel, Napfiklad zjistujete, jak se stfecha

- Iméfeni

hlavni linie
Urdenim jedné
linie jako méfi
mitckete vybud
kresbu ve spri
nych proporcic
tak, #e parown
v jakém pomé
Jsou ostatni lir
k té hlavni; na
klad polovina
\ & dvojita délk

Pomdfovini uhid
witi veatiksla

———

chatky spojuje se sténou, a potfebujete to
pfenést na papir. Naskicujte si pomocnou
vodarovnou a kolmou ddru a vymezte si
tak zakladni pozice. Kolmeé (vertikalni)

a vodorovné (horizontalnf) cary vam [
pomohou wrdit Uhel jako ostry € tupy,

odhadn

Wl také po

[ e— T
|

zdroj: Techniky kresby, Universum, 2018



Slovnik barev

POROZUMENI ZAKLADUM BARVY A JEJIMU UZITI

O kresbé se ¢asto premysli jako o monochromni tvorbé a vam urcité pomGzZe naudit se kreslit

v éerné a bilé, protoze lépe porozumite ténovani a barvé. A pak, jakmile se divérnéji seznamite
s terminy ohledné barev a Skalou palet, mizete zacit transformovat sva vytvarna dila a rozvijet
svou radost z kresleni uzivanim daldich materiald.

" Barevny kruh

Barevny kruh, |ak je vidét zde,

je reprezentac barvy | teorie

barev. Zobrazuje viechny zakladni
barvy; tak jako duha. Také ukazuje,
jak se barvy vztahujl k sobé
navzajem (a co se déje, kdy je
smichate dohromady), a nazorné
predvadi primarni, sekundarnl

a tercidrni barvy.

Primarni barvy

Cervend, Hutd a modra jsou
primarm| barvy. Tyto barvy nelze
wytvolit z jinych barev. Ale mibets
smichat primédrni barvy a wivolit
wiechny dalii odstiny.

CERVENA

pusEz

Sekundarni barvy

Pokud smichate jednu primarmi barvu s jinou
primiarni, wytvofite sekundarm| barvu. Napii-
Elad modra a Hutd wivell zelenou, dervend

4 modra fialovou a Hutd a fervenad oranzovoL.

I Popis barev

Barvy |ze popsat uzitim
tfi zakladnich prvki:
sytosti, odstinu a tondlni
hodnoty. Plimichani bilé
wytvafi tinty, Cerné pak

a trmave lomeng tony.

Steynd modra
% plaanpel biloy

19

v

Hutporantovi
FAO[O 0Ly

Tercidrni barvy

Smichanim sekunddrni barvy $ jednou 2 primat-
nich dostanete tercidrnl barvi, Mapfiklad cer-
vena (primami) smichana s fialovouw (sekun
dami) wytvoli fervenofialovou (tercidrni).

Jtmaeni
e dennou

b
‘

Sytost

Sytost odkazuje na boha-
tost disté barvy. Nahofe:
barva jde od niziké sytosti
(vlevo) k wsoke.

Odstin

Odstin je ndzey, ktery byl
barvé dan na barevném
spektru, V zasadé je
jedna barva kombinaci
primdrnich, sekundarnich
a terciarnich barev.

Tandlni hodnota
Tonain hadnota (ton)
odkazuje na miru swithost)
€ tmavosti barvy. Barevné
kresby stale velmi tég

2 ulivdni dobré fkily
tondinich hodnot.

Tinty
Barvy, které byly smichiny
5 bilow, jsou zname jako
tinty. Cim vétdl je mnodstvi
plidand bild, tim svétiejlim
se odstin stava vzhledem

k plvodnimu.

Tmavé lomené tony
Barwy, které byly smichany
5 fernou, se nasyvap tma-
vt lomend tény. Cernd je
vidy dominantni barvol,
ale pomadhd vytvodi Skalu
rizné silnych barev

z jedne pavodni



* Teplota barev

- Teplé barvy Studené
UZiti barev otevira nové pfileZitosti ke zkou- Odstiny mezi barvy
mani vasdich tvlir¢ich dovednosti. Klicem je ttoy, orando- | | ZIbyvajici polo-

' L ; boi lad odmi vou a cervenym vina barayného
zkouseni variant; nebajte se napfiklad odmit- spekirem zbsacrd i g
nout pfiredni barvu a podivejte se po zkres- adkazufl na teplé modré a zelend -
lené. Experimentujte s kombinovanim medii, barvy. Vice pfipo- patfi ke stude-

fiklad tus pfes jednob minall pivozend nym barvam

naneste napiixiad fus ples jednatarevnou swittlo a rozdily Takove barvy jsou
lazuru ¢ pastely pfes barevné tuZky; mohou v teploté. | perfektni pro
byt skvélou cestou, jak vytvofit luminozitu Takove barvy se tvofeni mirnjch

izracnost). Znalost teploty ba 4ha &y ORIARE e a klidnyich prvkd
(prazracnost). Znalost tep oty barev pom zend plibliZujf, na ohrazech
vytvofit spravnou ndladu a paletu.

Verze barev

| Barva, napfiklad Huta,

| maspoustu odstind,
které lze souhrmné oznadit
tak, e nékterd jsou tepld,
jimé studeng. Zde jsou
zobrazeny dvé kontrastujici

Tepld modra Studena modrd Tepli Hutd Studend fHtd Tepld dervend Studend tervend | werze modnych, Eutjch
a dervenych odstind,

© Zéaklady o tonu Skala sedé Y Cemd Bils
Tonalni hodnota ¢i ton popisuje svétiost TE"Z“‘?'E:‘T" ':'* E"_-‘::‘ . i Gﬁ"
a tmavost; mame tendenci hovofit o ténu E::;"h‘:}é nf;mn;elm; ‘:::: P a ¥

v monachromnich kresbach a o tonalnl hodnoté uprostfed ma stfedni hodnoty |
u barevnych praci, ale oboji odkazuje na stejnou  ¢istfedniton

viastnost — Skalu svétla a stinu. K dosaZeni :‘Illr‘ky u,sm
riiznych hodnot na plode obrazu pomaha

redukovat jej napfed na cernobily. Kombinaci Skala Zervenéd

tand, a nikeli nutné barev miZete vybudovat Barevna ékala ma stejny podet

zajimavou a bohatou kresbu, kterd ma jak gradaci jako Skila fedé vjle, .l.... b
od tmavé derveng na jednom !

hloubku (dosaZenou gradaci barvy), tak kontrast konc ak do svitle riiove

(kladenim svétlych a tmavych téni vedle sebe). na kond drubém. T fervens vl o

- Nizky kli¢ © Vysoky kli¢
| Kdy jsou barvy | Maopak, kdy?
.l na obrazu popsiny | jsou barvy na
/ svou tonalni hodnotou obrazu v nej-
Y augite hodnoty jsou | svétlejiim tonu,
|ty nejimavil, pak pak se o obrazu
| se o obrazu fika, fita, 2e md
. 3o ma nizky kHE . wysaky kli

zdroj: Techniky kresby, Universum, 2018



Tuzka a tuha

VOLBA KRESLICIHO NASTROJE

Grafitové tuzky jsou siroce dostupnym kreslicim materialem. Daji se naostfit do jemné 3picky

a délaji 3edé, linedrni stopy na papir, které |ze snadno vygumovat. Ruzne tvrdosti tuzky poskytuji
fadu stop od presnych linek a2 po mékkeé stinovani. Grafit je k dostani také v pevné formé anebo
jako prasek, ktery Ize vetfit do povrchu papiru.

Je dilezité wjistit se, #e pracujete s tui-
kou typu a tvrdosti grafitu, jei se nej-
lépe hodi pro vase dilo. Praktikujte
kresleni vzorkd a gradace tond tutkou,
abyste se seznamili s viastnostmi kai-

dého druhu tuiky

Turdost tuzky

LOllvko*, tedy tuha tuzky, necbsahuje
olovo, afkoli tuha ¢asto jako olovo
vypada - olova se ulivalo ke krasleni,

ned byl objeven grafit. Jadro tuZky
¥ i

a pevné grafitové tydinky jsou vyrobeny

ze smés| grafitového prasku a jilu v raz

ném pameérd, Nejturdii jddro je v fadé

tudek oznafenych HB; od nejturdsi a ne|
svitlej$i 9H az po nejmékdi a nejtmavil

98 s tvrdosti HB uprostied a F 5 tvrdosti
lezici mezi HB a H. 1%l fada 1-4 se take
ufiva ve Spojenych statech s tuzkou #2,
kterd je ekvivalentem HB.

Tyvrdé H tulky lze naostfit do jemne
gpidky, ktera vydrii déle, a tak jsou
vhodné pfedeviim pro technicke kres-
leni, Majl omezengjdi tonalni Skalu
a vytvaie]l jemn&jsi Sedi, jsou tak vhod
népdi k pfidavani svétlepdich tond na
skice, Mékka fada B ma Sirki tonalni
ikalu nez fada H a wyvari tmavsi, zrmi-

t&f3l stopy, proto jsou tyto tutky nejleps

T

pro skicovani a ty nejmékdi 2 nich
jsou nejvhodnéjdi pro nejtmavii barvy

na kresbé

Razné formy grafitu

Obvykle jsou grafitova jadra viazena
do dievéného pouzdra = vétiinou

z cedrového difeva - a |ze je naostiit
traditnim ofezdvatikem na tuzku,
velkym mechanickym ¢ elektrickym
ofezavatkem nebo nodem Rizna
olezavatka davaji riznou délku ipidky
Tufka € lisovany grafit vam béhem
kresieni poskytuji kontrolu

a bezprostrednost



Nastroje
MEjie tulku

a oferdvatko

po ruce, Mékkou

Mikkd plasticka guma

plastickou gumu
poutijte k odstrangn|
grafitového pradku,

Plastovd guma

Pro velké plochy tond je alternativni
moinosti grafitovy pradek. Mdzete ho
shromaidovat pfi ofezavani ty€inek
z lisovaného grafitu nebo koupit a apli-
kovat ho pomoc prstu, Stétcd, térek,
hadfika & ubrouskd,

Verzatilky maji vyménitelna jadra
ruznych velikosti od 2 mm do 5,5 mm,
kterd vytvafeji stale stejnou linku;
udivaji se viastné stejné jako béiné

tuZky a nenl treba jo ostht

Mazaci a formovaci nastroje
Grafit lze snadno opravit nebo odstranit

mazaci gumou. Tvrdou plastickou gumu

Ofezdvitho na tuiky

je moiné odlomit &i zformovat a vytvofit
tak ostry okraj, jim2 se daji dobfe  kres-
lit™ dary na fedé grafitové plochy. Stejné
tak lze pouzit mékkou plastickou gumu
k odstranéni tonu vwivofenych grafito
wvym pratkem. Grafitovy pradek daleko
snadnéji drii na ploie papiru nez napfi-
klad uhel. Da se s nim viak zachazet
podobné. MiZete ho podle potfeby
roztirat, at u prstem, hadfikem nebo
térkow. Na velkych plochach kresby

tak pomocl grafitového pradky snadno
vytvofite velkou dkalu expresivnich
efektd. Nezapominejte viak na pri

béZné fixovdni kreshy fixativem

Skicovaci tuky

Tulky jsou k dosténi v soupravich, kterd
poskytuji riznou tvrdost vhodnow pro
skicovan(. Nékteré tudicy jsou také vodou
rozpistné a tim wam d.r‘u.||| rche st prld:ﬂ
vodu anebo je namodit a pracovat na skice
5 Cdrou a lazurou.

Grafitovy prasek

Vaolny jermny pratek, ktery lze
poutit pro roxtirané tony na
velkych plochach. Aplikujte
Stétcem, hadiikem nebo prstem
na jemné texturovamny povrch,

Tuzkaie
elementarnim

nastrojem
umeélce. Provazi
vas od I'}’Chl}:"Ch
skic az k detail-
nim studiim.

Druhy tuiek

Tudky jsou v gradaci
od nejtvrdil 9H do nej-
mikdi 98 a wtvafeji
Skilu vand. Kombinace
ruzné tvrdych tufek

v jedné kresbé ji doda
na riznorodost

zdroj: Techniky kresby, Universum, 2018

Grafitové tyfinky
Grafitové tylinky jsou
wkestrannym kreslicim
néstrojem, lsou vyrobeny

2 lisovandho grafitoviého
pratku a vytvafeji Sirdi stopu
ned standardni tukka

Grafitové Spaliky

Jsou dostupné v miznych
tvrdostech a barvdch a hodi
e ke stinovani l.(‘_-lk!,rfh |_'r|l;;-(i‘1
a k wytvatenl jemnmych tami
Vodou rorpustng Spaliky
nabizeji | daldi moknosti
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Podlozky pro tuzku

VYBER POVRCHU PRO KRESBU TUZKOU

Kresby tuZkou se typicky délaji na volné papiry nebo do nacrtnik a je pro né vhodné
fada druhl papiru. Dokonce i tehdy, kdyZ nenajdete vami preferovany druh podiozky,
je tu nadéje, Ze ke kresleni naleznete nejen vhodnou tuzku, ale i na¢rtnik, vyfazeny

karton, nebo dokonce zadni stranu obalky.

Vaie volba papiru podstatné ovlivni
vysledek vaieho kresleni. Zkoumejte
vlastnasti rdznych druhd papiru

a stopy, které na nich délaji rizné

formy grafitu.

Papir

Mizete pracovat v seditu, skicovacim
bloku nebo na volném papiru, Pokud
kreslite tuzkou na volny papir, musite
podloiit povrch pevnou deskou, na niz
papir pfilepite nebo upevnite klipsem.
Zkontrolujte, zda je deska hladks

a rovnd, protode texturovany povrch

by se na kreshé pozdéji projevil,

_-"-'Ix\-'\—\_

= e _ —

Hladké a tézké papiry

Kancelafské papiry neboli papiry lisované
za horka jsou vhodné pro stopy tvofené
twrdou tuZkou, neprotrhnou se a poskytuji
odpovidajicl povrch pro plynulou stopu,

Kancelafsky papir je standardni volbou
pro kresbu tukou, protoZe ma hladky
povrch, po némz se tuzka snadno
avolné pohybuje lehkou stopou.
TuZkou fze kreslit na jakykoli druh
papiru - kancelafsky papir od 120 do
200 gsm je idealni, u téEiho papliru,
nad 200 gsm, je povrch pevny a adolny,
vhodny pro energické srafovani nebo
techniku zaloZenou na gumaovani; je
také dobrou volbou pro lazuru tutkou,
Budte si védomi toho, e tvrda tuzka
muke papir protrhnout a velmi
mékkou tuzku miZe byt obtiZné
kompletné vygumaevat. Hrubé

texturovane papiry mohou pferufit
kontinuitu stopy tutkou a maji viiv
na hladkost linky, ale jsou vhodné pro
mékké tutky a tam, kde se vyZaduje
stinovani a zmékdovani okraji. Tuka
daobfe kresli na barevné papiry, | kdy#
tmavii tony dasto nadsadi netadouci

stfibrnou barvu grafitu.

Zachovani kresby

TuZka se nerozmazava tak snadno
jako uhel a nepotfebuje byt fixovana,
i kdy? grafitovy prasek bude po
nastiiku fixativu vice driet. Abyste
zachovali kresby zhotovené mékkou

Texturované papiry

Jak pastelove, tak ruéni papiry

maji texturovany nebo ornity
% povrch, ktery dobfe drdi grafi-

tovy pridek, a jsou vhodne

pro mékke tuky B.

by
P,



tuhou na volny papir, méli byste

= uchovavat mezi listy hedvabného
nebo kancelarskeho papiru s neutral-
nim pH. Kreshy vwwivofena velmi
mekkol tuhou nebo grafitovym
pralkem v nacrtnicich by mély byt jen
po jedne strané dvoustrany; jedna
srana se musi nechat ¢istd, aby

modnost zafpinéni byla minmalni

Nacrtniky

Grafitova tuZka je idealnim skicovacim

megiem JI’_" I':I':tfl d prenasnag a |e
perfekini na kresleni v nadrtnicich,

koyi jste venku. Dejte pozor, abyste

Pro hladky powrch papiru potfebu-
jete pevriou kreslicl desku - idealni
j& lakovand dfevéna deska - a lepici

Seiit

Sadit v tvrdych deskdch v kapesni
velikosti a skecovac tutka se
snadno nosi pii skicovani v ple-
néru a hodi se na zachyceni nahlé
inspirace, Méjte 5 sebou po ruce

| gumu a ofezdvatko

Pfipevnéni papiru

pdsku £ svorku k pfipevnéni
papiru, aby neskliouzl

tuzku neupustill a neroztfistili jeji
jadro, kdy? se pohybujete! VZdycky
5 sebou noste ofezdvatko, abyste

mehli tuzku kdykoli naostiit tak, jak

potfebujete, a také gumu na opravy.

Vybér nacrtniku

Uvazujte o tom, nac zamyilite svuj

nadrinik pouit; ma se vejit do kapsy,

abyste mohli délat rychle skici, nebo
potfebujete pracovat na vétéi plode
ve vytvarné skole? Poudijete ha

pro smitena média nebo lazury?
Vidy si vyberte nalrtnik s dobrou

kvalitou kresliciho papiru

LObjevte
vlastnosti
rtznych papiri
a skalu stop,
které muzete
tvorit tuhou
v mnoha jejich
formach.”

Lepené nadrtniky

Ridzné druhy papiru o rizng velikosti

Nadrtniky

Splrdlova varba poskytuje moi-

a gramadi, lepici listy papiru, to vie
e snadné zabalit a vzit si kamkali e
5 sebou. Spousta kresficich papir h:'
je kdykoli po ruce.

nost pracovat na celé dvoustrané,
neba jen na jedné strand.



Stinovani
a Srafovani

VYTVARENI TONU CAROU

Stinovani vyuziva rychle kreslenych rovnobéz-
nych ¢ar k vytvoreni dojmu ténu; Srafovani
tvofi prekryvajici se pfekfizené ¢ary. Béhem
kresleni mizete dosahnout rozlicnych ténovych
variaci svétla (a stinu), tvaru a textury vyuzitim
odpovidajiciho stylu stinovani &i Srafovani.

Efekty stinovani
Efektivni jednosmeérné stinovani tvafl stopy tuZkou kresleng
v jednom sméru a pokladané s jistotou a rychle. Procvicujte
vyplfiovani ploch konzistentnim stinovanim, méfite tlak
a hustotu stop tuzkou a gradujte tak tény. Plekryvanim
stop pak budujte texturu a sytost.

Gradovani tonu stinovinim, rména rozestupd

{dll[ (i

Jednosmibrng stinovani Gradovan! tanu stinovanim, zména tlaku

Jednosmérné stinovani

Rychlé a jisté stopy tukkou ve stejném sméru se stalym tlakem
yytvafeji uhlazeny a rovnomérny ton. Pro raznost tono udijie
virdi & mendi tlak na tuiku, nebo médte hustotu stop.

Srafovani

“Kiizem se pfekrpvajicl
stopy tukou vytvaleji ton /
kontrolovanym zpasobem § iy Iy
Opadny smér rovnobédnych {
Car tvoli miitovi ar, jel

rtmavuje ton - thet! smér Lrafovani
dwima sméry

Srafovini

rimavi thn jelté vice. tiemi smbry

Aranzmd z nadob tvaru valce poskytuje idedini naméat
pro znazornénl pfechodl svétla a stinu jednosmérnym

stinovanim a rafovanim. Styl Srafovani posili absenci
povrchove textury.

Potiebujete I
2
P
a

Tulka I8

® Tufka 28, 6B

u Ofezavatko

» Guma

® Kancelafsky papir

zﬂtﬂ‘ia%i “.Mﬂhl

Linearni kresha

Ostrou tuzkou 2B naskicujte tvary nddob na papir.
Zafnéte jemnou, volnou linkou a pak definujte obrys
wyrazndpi linkou, jakmile ucitite jeho sprdvnou polobu.



’ chozi stinovani Stinovani pies stopy

Volné drite tu2ku 28 a vybudujte velké, P kresleni obrysi nepfetahujte tuikou
=snoduché tvary ze svétlého ténu rychlym pFes okraj papiry, protofe to oslabuje energii opakované na namét a opét na kresbu
Sy stinovanim. Médite plitom silu valich stop a wytvafi nechténg halé efekt swétls  a zhodnofte, které éasti kresby potfebuj
 Bustotu stop. Nebojte se stinovat pfes kolem tvard ténd. Jako pamocnika ugijte ztmavit. Vybuduijte syté tmaveé tény

=opy. pozdéji je vyiistite gumou. gumw; tou upravujte pfetatené okraje. daliimi rovnobéinymi stopami.



Budovani vrstev |
Tvofte sytéjli, tmavil plochy ténd Erafovdnim,

vybudujte dv i vice vrstey Erafovanim v riznych

smiérech, Napfed wivofte malé kosottverce, pak

kombinaci horizontdlnich a vertikdlinich stop; tak

posilite vdlcovitou podobu téchto pfedméd. /

Nejtmavii tany

Zakreslete nikteré z nejtmaviich obrysd ostrou tu-
kou BB a zesilte tony trmavym Srafovanim, Zkantrofujte,
2da si vade stopy ponechaly identitu. Vinimejte, jak rizné
styly frafovani pomahaji vyjadfit tvar a texturnu. /

~Ivoreni stop

s jistotou je klicem

k efektivnimu
stinovani a $rafovani.”



Uhel

VLASTNOSTI UHLU

Abyste odhalili expresivni povahu uhlu, ktera bude vhodn pro vas styl kresleni,
vybirejte mezi tradicnimi tyc¢inkami z vrby ¢i vinné révy. Anebo pro vét3j kontrolu
pouZzivejte lisovanou formu. Moznaost roztirat i vymazat uhel je soucdsti jeho pfitaz-
livosti. Pouzivejte nastroje, napfiklad térky a gumy, abyste efekt jesté zvysili,

Exparimentujte s tolika formam uhlu,
kolik je jen moZné, abyste odhalili
jejich rizné viastnosti - uréité formy
se hodi pro uréite techniky a objekty

vice nek jing

Vrbové a vinné tyéinky

Uhel je snadné aplikovat a zanechdva
hladkou linku, kterou lze ckam#ité
opravit nebo upravit, jak jeho casted ky
leZi na povrchu paplru. Nejlepii kvality
a nejvatii hloubky tonu se dosahuje

u vrbovych a vinnych tydinek, ale pfile-
Zitostné se udivaji i jina dfeva, Tyto

formy uhlu jsou do zaklad( ohofele

Uhlové tuzky

kusy dieva, paleng v sudicl peci a jsou
lehke, kfehké a nepravidelného tvary
Vrbove tydinky jsou mékké a vytvafeji
sametove stopy; rychle se opotfebuji
a |e snadne [e roztirat a gumovat,
Turddi uhlové tyginky lze ostiit do
Spitky noZem & smirkovym papirem
a budou tvofit svétlejti, daleko ples-

nepil stopy

Lisovany a praskovany uhel
Lisovany uhel je vyroben

z pratkovaného uhlu smichaného
s pojivem a vytvarovaného do

okrouhlych ty€inek a tvofi také napli

ctyfhrannych dpalikd nebo uhlowych
tuzek. Lisovany uhel je t&230, pevnéjii
a lame se méné snadno ne vrbove

a vinne tydinky; déla velmi tmavé
stopy, které je té2ké vymazat
Praskovany uhel se da pougivat
volné na vrstvy rozsahlych ploch tanu
a 1o roztiranim nebo zapracovanim
pragku do povrchu papiru (hadfikem

pritem nebo térkou)

Roztirani a mazani
Razrmych nastrojl lze pougit
k tvarovani €  kresleni® da uhlu

Posouvanim stop, jejich roztirdnim

Skicovaci tuzky

Lisovany uhel je zasaren do
dieva, proto je lze naostfit
a jsou vhodné pro detailni
praci; tvoll jeminé Hnky. Na
svirtla poudijte bilou tufku

Tyto tudiy jsou wtlé a pie-
nosng, proto jsou idedlni
proskicovini. Jednodufe

je lze stoupnout z papiru,
pokud jej choete zpétnd
odhalit nebo rnovu poulit

Vrbové a vinné tyéinky
Klasicka forma uhlu Tyto
zuhelnatélé tydinky wytvdfe]l
nejhladii stopy. Midete kresfit
jak koncem, tak stranou
tylinky

Uhlovy Spalik

Tato lsovana forma uhiu je
solidni a stabilni a je dobrd
pro vrstveni velkych ploch
sytého ténu
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* Pilnicek
U tohoto plinktku Ize ménit listy
<. smirkoviho papinu. Ddvi pevnou
opory, kdyE ostfite kiehks, vinng
uhlave tydinky.

[ Smirkovy papir Odlamovaci nii
| Poutiva se k doostleni hrotu lisovaného Ostry ni je prakticky pro naostfeni tvr-
<. uhly, naostfensho pledtim nahrubo dhjch uhlovych dpaliki nebo lisovanych
| nofem nebo ofezavatkem na tulky, tufek do upravenych Spidek. Vikdy
' Pohybujte uhlem jemné a rovnomérnid. ofezdvejte tmérem dol( a od téla,
& odstrafiovanim se méni tony, Naostieni uhlu Prolinaci tycinky
Papirové tarky, lisované € rolované, Vinnou tyéinku lze obrowsit Tyt theky jsou vyrobeny 7 (ko
P : vaného paping a nacstieny do
s& uzivajl k roztirani, prolinani nebo smirkovym papirem. Pfi brouseni hrotu. Pougivaji se k prolinani
kresleni do uhlu, stejné jako hadiiky, drzte tyfinku sikmo, ostiete jemné a raztirani a jako kreslicl nastroj
euchyriska utérka, ubrousek & a tytinkou otafejte, abyste ziskali hrot POYET LcimT stapany
elenice. | vas prst je vybornym uprostied a dlouheé zuieni. Tlak musi LA
nastrojem k presné kontrolovanému byt mirny, tydinky se snadno lamou,
roztirani a tvofen( stop. Plastickou Uhlové tuzky, s pouzdrem ze dieva
gumou se uhel gumuje ¢i odstranuje - €i papiru, se daji ofezavat klasickym
& poddajna a da se tvarovat tak, ofezavatkem na tuiky; nelamou se. rﬂ' 5
aby se hodila na plochu, jiZ cheete Mebo lze naostfit hrot noZem _,'
waoumovat. Pro preciznépii stopy a pak doostiit smirkovym papirem. i
ize plastické gumy zaipidatit U uhlowych tuiek v papirovém
a pouivat je jako kreslici nastroj pouzdfe se musi pouzdro pred
2 k odstranovani far. ofezavanim fastefnd odstranit. f
g
i -
£ -
.4 f
i
E B
.f‘u r — ‘ E L
Gumovani = £ = [
Zformujte gumu, plas- | & . = ‘ —3 3
thckou & umileckou, Z m 2
do Zadaneho tvaru - E "
nebo pro witi kontrolu | o i N
poutijte ostry okraj | = 4

plastové gurny,

Rolované térky

Jemné rolované viletky papiru existuji
v nékolika velikostech a poulivaji se
podobné jako prolinacl tyfinky. Kdy? je
hrot Spinawy. lze ho wyndat.

278
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Rolovand Smm téka
"1?*

Rofouand Tmem trka
Halowand Bmm t&ka
Profinaci St ty6ka
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Pralivad 15mm telinka




Podlozky pro uhel

VYBER POVRCHU PRO KRESLENI

Kresba uhlem se typicky déla na papir - bud' volng, nebo v nacrtniku —
I kdyz uhlem Ize kreslit na Sirokou $kalu povrchd, od platna a kartonu

po dievo ¢i kamen. Kresba uhlem se musf peclivé uchovavat a jako

takovou je tfeba ji po dokonéeni ofetfit fixativem,

Hladky, univerzalni papir, jako |e
kancelafsky, je pro kresleni uhlem
idealni, ale musite jeitd objevit viast:
nosti papiru riznych gramazi, razné
textury a drsnosti, abyste mohli ovliv-
nit budouci vysledek.

Povrchy papiru

Nek zainete kreslit na voiny papir,
doporutuje se polo#it jej na kreslici
desku jako na oporu povrchu a pripevnit
klipsem nebo lepic paskow, Zkontro-
lujte, zda je deska hladka a rovna,
protoie texturované povrchy pod
papirem se prajevi na vadi kreshé,

lako sucheé médium se uhel bez
problémd mdie poutivat na papir
nizké gramaie, obvykle je nejlepdi kan-
celafsky papir 120-200 gsm. Té#3i papir
poskytuje pevny a odolny povrch pro
kladeni vrstev ¢i techniky s gumou,
Povrchova textura £i drsnost papiru
hraje velkou roli ve vyrazu vasich stop.
KdyZ se uhel nanaii na velmi hladky
papir s malou drsnosti, miZe se rdat
bledy a Ize ho snadne vygumovat.
Abrazivnéjii povrch sl vezme vétdi
mnoZstvi uhlu z ty€inky a stopy na ném
jsou tmave. Hodné texturovany papir,
napfiklad papir pastelovy nebo

akvarelovy, uhel velmi zwyrazni, ale
textura se samozfejmé zobrazi | na
kresbé. JakoZto opacitni éerné médium
uhel dabfe pokryva barevny papir; fasto
se Jim s uspéchem kresli na papir stied-
niho ténu v kombinaci s bilymi médii,

Pfiprava papiru

Abyste se vyhnuli ne2adoucim imouham,
mela by byt uhlova kresba vidy fixo-
vana, Jakmile se dokonéi. Nejlépe je
poudit fixativ profesionalni kvality

v aerosolu & spreji. Casto se pouiva
take lak na viasy jako levnajii varianta
fixativu; je méné Glinny, ale vede

[ Papir

| Uhel se d4 aplikovat na spoustu povrchit.

* Idealni je hiadky kancelafsky papir, ale
pro silng a syté stopy pouijte texturovany

) papir, napfiklad papir lisovany za studena,

\. ktery dobie dr#f uhlove édstecky.

o



Naértnik

Wyberte si nafrinik, ktery
je dost velky, protode uhel
je médium, kterému nej-
[épe vyhovuji exprisioni
gesturalni kresby

Lepici paska
Je to velmi prakticky
} materidl, pfipevnite jim
| papir na desku & maskujete
okraje kresby, aby si
/ zachovaly disté linie,

&

ke konzervacl také. Kdy2 ukladate
kresby uhlem naplocho nebo ve sloZce,
vigZte list hedvabného papiru bez
obsahu kyseliny nebao list kancelafského
papiru na povrch kazde kresby, aby se
zabranilo pfeneseni uhlu z kresby

na zadni stranu kresby dalfi

Nacrtniky

Uhlem se d4 kreslit do nacriniki, ale
jeho tendence k rozmazavani vede

k tomu, Ze je mokne kreslit jen po jedné
strand papiru a prot&jsl je tfeba nechat
cistou, aby se kresba ochranila, Také

Ize mezi listy polokit hedvabny i

Fluativ v spieji ——rn

Fixativ
Kwalitnl focativ
ve sprefl je pro

zachowvani kresby
uhlem zasadni
Provdle Castice

5 papirem

a pledejde
rogmazani &
smazani uhlu

£ povrchu.

Kreslici deska
Pripevfiujte volnd listy
papiru na desku klipsem
a rajiftujte lepici paskou,
aby se papir ochranil

a wytvofil se ram kresby.

kancelafsky papir. Kresby v nadrtniku
fixujte a nechte nékolik minut uschnout,

nak otofite na dalil stranu.

Fixace kreshy

Nei rafnete kreslit, vezméte papir

a pfipevnéte jej na kreslici desku lepici
paskou nebo klipsem, aby se nehybal
Kdyz skondite, jemné adstrafte jakékoli
volné Eastecky. V dobie vétraném
prostiedi postfikejte kresbu fixativem,
drienym na délku paie, nepfetriitou,
rovnomeérnou vrstvou, ktera pokryje cely
povech lehkou mihou. Nechte zcela

uschnout

Kresha pfed fixaci

Skala stop a tdnd na povrchu papiru
by mila byt ofetfena wstvou fixativu
Jakmile je sucha, mikete pokratovat

v kreslenl.

,Povahu vasi
kresby uhlem
ovlivni textura,
ton a gramaz
papiru, na n¢jz
ite.”

kres

Kresba po fixaci

Jemné tony litky byly zacho-
vany a umoZnily klast hustii stopy
na povrch jejich zdhyba baz toho,
ie by se rozmazaly,



Tvary stinu

VYMEZENI TONU

Ke zdokonaleni vasi tondini kresby bude
tfeba nautit se rozpoznat a pfenést tvary
svétla a stinu, které vidite na objektech,
do tvar(i urcitych tondlnich hodnot. Kdyz
kreslite objekt poprvé, popisujete tvary,
které vidite. KdyZ potom vyplfiujete plochy
stindl tonalnimi stopami, mizZete vytvofit
lsp&snou tondini kresbu jen v nékolika
jednoduchych krocich.

Okraje stinu
Mekdy je okraj stinu nebo objektu tisty a ostry; jindy
|e prostor mezi tmavou a syBtlou plochou pfemostén
gradaci tonu. Budete se muset naucit rozvinout metody
stop, které predstavuji tvrdé a mékké okraje stind

Ostry okraj

Casto uvidite ostré okraje

na hranicich, kde ton objektu
kontrastuje s tdnem jeho okoli.
Zwyrazndni komrasiu hranice
rtmavenim jii tmavi plochy

a zesvitbenim switlé plochy
udirii tonalini tvary ostre

T} ooborag stinad

Mékky tonalni gradient
Kdy? svistlo dopada na zakiiveny
povrch, Lasio vidite gradovamy
sthedni tan, ktery se vedaluje od
nefjasnéjiiho switla. K vytvofeni
gradace tonu napfed stanavie
konec tmavého tonu a pak
kreslete switlé stopy smérem

k plote svitla

Viytvorte jasnd odlidené tvary stind na bilém porce-
l4nu, na ktery posvitite z jedné strany stolni lampou,
a viechno to bilé svétlo zastavte cernou latkou.

Potfebujete

i

Tuiiy

w Tvrdy uhel

= Smirkovy papir

= Guma

® Kancelalsky papir

Bily porceldn

Obrysy objektd

Po nacstieni tvidého uhlu smidkovym papirem
lehkymmi, rechlymi tahy naznadte celkave tvary objekil
2 stiny, ktere vrhaji,

Obrysy stind
Hajcéte daldi tvary stin(i na objektech a ty, které
objelkty vrhaji. Ostré okraje stind naznade trmavymi



Napfed stfedni tony

Nechte svitlé plochy bilé a stinujte
e tvary ikkmymi stopami; wplhujte
tyio tvary stiednim tonem. Netladte phlis
na uhel, stiny by byly moc deme.

Tmavé a svitlé tony
Pracujte se stiednimi thny a seétlymi sto-

pami udélejte hladké plechody mezi plochami

svirtla a stinu. Nakonec silnéjdimi, tmawdimi

stopami prohiubte stiny tam, kde je to nutné.

,Nékdy je
okraj stinu
Cisty a ostry;
jindy je zde
gradient tonu.




Roztirani tonu
HODNOTY PROLINANI

Stopy uhlu se snadno rozmaZou a této vlastnosti se da vyuzit k velkému efektu.
KdyZ pohybujete uhlem po papiru, potfebujete tak cinit pfesvédcivé. Podivejte se,
zda jsou vade Smouhy zdmérné a uvazené, nikoli vagni ve smyslu vypInéni nejisté
plochy, protoZe to jde lehce rozpoznat.

Ma této scenerii skalnatého pobfedi
obklopuje bilé pé&na tmavé balvany.
Tyto kontrastnl tony vytvareji
rozliénou Skalu tvrdych a mékkych
okrajl. Zde je tfeba jasného
rozlideni mezi mékkou mofskou
pénou a tvrdou skalou,

Potiebujete b

i Studnice tmavych tand

%% Uhe je jediny material, jim2
£E miZete pohybovat po papiru pomeoc
prolinacich nastrojd, Délejte Siroke
= Yrbova tyfinka I tahy stranou uhlu a nékteré plochy
= Hadfik nebo papiovd utérka nechte bile.
® Térka a rolovand térka
= Kanceldfsky pap

Imékien| tonu
l Omaotejte si hadfik nebo papiravou
itdrki enlam nretin wwivadts aa ndm mbke-




Prolinaci nastroje
Pokud prolinate nebo roztirate
stopy uhlu prstem, tuk lidské
kliZe zplsobi, 2e |sou stopy
nekonzistentni a nesnadno
gontrolovatelné, Proto e nej-
lepsl pouZit hadfik ¢ papirovou
gtérku na prolindni velkych ploch
a rolovanou nebo lisovanou térku
itétec na zviastni druhy stop

(8%]

Prolinani papirovou utérkou

Papirova utérka nebo hadiik vdm umoini opa-
kovand roztirat plochy ténd a prolinat je, dokud
nejste spokojent s hladkym prolnutim tand

Prolinani térkou

Térku — v podstaté paplr jemné srolovany do tvaru
tuiky = lze naostfit a pak vam umodni prolinat

& plesnostl

Yyteoleni stfedniho tony
) umolfje tmavym

Tmaveé tvary

&irokou stranou krdtkého uhlu
vytvohte tmavé tvary na povichu
stiednich tand, tedy skaly a veda-
leny Utes.

Detail térkou

Térkou odstrafdujte uhel z papliry,
fim# zesvitlite nékteré tmaveé plochy
mezi skalami. Jakmile 81 hrot tériky
nabere uhel, poulijte ho k namalo-
vani jemnych stind vin na svetlé
plochy.





