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Sylabus: Principy animace. Jednoduché počítačové i analogové animace.

Anotace: Seminář zaměřený na realizaci vlastního autorského projektu. Předmět, koncipovaný jako tvůrčí 
dílna formou blokové výuky, má studentovi umožnit hlubší proniknutí do zákonitostí oboru vizuální 
komunikace. Základy práce s elektronickým obrazem. Vznik a historické proměny oboru vizuální komunikace 
s přihlédnutím ke specifice elektronického obrazu.
Seminář uvádí do problematiky tvorby elektronického obrazu, osvětluje principy digitální animace. Studenti 
si absolvováním kurzu osvojí základní dovednosti pro aplikaci multimediálních prostředků a technik. 
Prostřednictvím teoretických přednášek, výtvarných etud a experimentací získají představu o možnostech 
tvořivého užití nástrojů oboru soudobé vizuální komunikace v rámci pedagogického procesu.

Cíl výuky: Porozumět souvislostem role digitálního umění ve vývoji evropské kultury, vzdělanosti a umění. 
Práce na cyklu výtvarných cvičení. Nahlédnout fáze tvůrčího procesu a jeho dynamiky, nastolit otázky 
motivace k tvorbě, reflektovat kognitivní a expresivní hlediska tvorby. Nahlédnout a reflektovat pedagogické 
aspekty vlastního tvůrčího procesu. Pokusit se transformovat jedinečnou zkušenost do pedagogického výstupu.

Klíčová slova: Animace, hra, pohyb, technologie, výtvarná výchova, ilustrace.

Požadavky k zápočtu: Aktivní účast na seminářích. Povinná účast na korekturách. 
Adekvátní úroveň seminárních prací.#
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Časopisy: Anorak, Baoplán, Baseline, Blok, Caves, Deleatur, Emigre, Graphis, Homo Felix, Host, Font, Fukt, Kix, Komfort Mag, Loop, 
Mincho, Pedal Project, Raketa, Raut, Rojo, Spike, Typo, Vice, Wrap, Živel.

Témata předmětu: 
01. 10. 10. 2016 Zadání semestrálních prací. 
02. 24. 10. 2016 Optická hračka, kreslená a plošková animace, stop-motion animace, pixilace. 
03. 5. 12. 2016 Bitmapová animace, program Adobe Photoshop, vektorové animace, program Adobe Flash. 
04. 19. 12. 2016 Bitmapová animace, program Adobe After Effects. Finální realizace praktického projektu.

Zadání:
–	 Navrhněte sérii hříček na principu Thaumatropu, případně flipbooku.
–	 Navrhněte krátkou animovanou sekvenci určenou pro prezentaci na zpětném projektoru.
–	 Navrhněte krátkou animovanou sekvenci vhodnou pro zpracování v určeném výstupním formátu. 

doba trvání: +- 5 sekund 
výstupní formát: MP4 
rozměr: 1024 × 576 obrazových bodů

Vyberte jednu z variant zadání.

Dílčí termíny:
1.	Základní rešerše: témata vztahující se k animaci, návštěva Národního technického muzea, Muzea Karla 

Zemana.
2.	Koncepce řešení úkolu ve formě skic. Volba vizuálního stylu projektu bude přizpůsobena charakteru 

a specifice výrazových prostředkům Vámi zvolené realizační technologie.
3.	Realizace úkolu v podobě určeného výstupního formátu.

Sledujte:
–	27. mezinárodní bienále grafického designu Brno, 16. 6 – 30. 10 2016.
–	Designblok 27. – 31. 10. 2016.
–	Galerie a obchod Terryho ponožky, http://www.terryhoponozky.cz/.
–	Knihy se těžko vystavují: Zdenek Seydl, NK ČR, 15. 9. – 27. 10. 2016.
–	Americká grafika tří století z National Gallery of Art ve Washingtonu, NG 05. 10. 2016 – 08. 01. 2017

Odkazy:
–	 http://www.mondomedia.com/shows/happytreefriends/
–	 http://www.threeleggedlegs.com
–	 http://www.mothcollective.co.uk/
–	 http://work.jongorman.com/
–	 http://www.jvallee.com/index_jvallee.html
–	 http://vimeo.com/steffromuk
–	 http://www.airside.co.uk/
–	 http://www.youtube.com/watch?v=IOu0DuxFAT0
–	 http://cargocollective.com/andybaker
–	 http://birdboxstudio.com/
–	 http://www.berylproductions.co.uk/elles/
–	 http://www.estudioronda.com.ar/index.html
–	 http://www.estudioronda.com.ar/index.html
–	 http://www.carloslascano.com/carloslascano/Home.html
–	 http://www.eatpes.com/the_deep.html
–	 http://garethobrien.com/filter/Reel#/Reel-2010
–	 http://www.milkyelephant.com/
–	 http://www.maxandersson.com/
–	 http://www.youtube.com/watch?v=IOu0DuxFAT0 & feature=relmfu
–	 http://www.petemellor.co.uk/
–	 https://vimeo.com/user2123917
–	 https://www.youtube.com/watch?v=OA1-O5QiLho
–	 http://www.marie-margaux.co.uk/index.php?/ongoing/joens-and-the-spider
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