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Formy vyuky studijniho pfedmétu: cviceni

Zptsob ukoncovani studijniho pfedmétu: Z

Sylabus: Principy animace. Jednoduché pocita¢ové i analogové animace.

Anotace: Seminar zaméreny na realizaci vlastniho autorského projektu. Pfedmét, koncipovany jako tviréi
dilna formou blokové vyuky, ma studentovi umozZnit hlubsi proniknuti do zakonitosti oboru vizualni
komunikace. Zaklady prace s elektronickym obrazem. Vznik a historické promény oboru vizualni komunikace
s prihlédnutim ke specifice elektronického obrazu.

Seminaf uvadi do problematiky tvorby elektronického obrazu, osvétluje principy digitalni animace. Studenti
si absolvovanim kurzu osvoji zdkladni dovednosti pro aplikaci multimedialnich prostiedki a technik.
Prostiednictvim teoretickych prednasek, vytvarnych etud a experimentaci ziskaji predstavu o moznostech
tvorivého uziti nastroji oboru soudobé vizualni komunikace v rdmci pedagogického procesu.

Cil vyuky: Porozumét souvislostem role digitalniho uméni ve vyvoji evropské kultury, vzdélanosti a uméni.
Prace na cyklu vytvarnych cvi¢eni. Nahlédnout faze tviréiho procesu a jeho dynamiky, nastolit otazky
motivace k tvorbé, reflektovat kognitivni a expresivni hlediska tvorby. Nahlédnout a reflektovat pedagogické
aspekty vlastniho tviiréiho procesu. Pokusit se transformovat jedineé¢nou zkusenost do pedagogického vystupu.

Klicova slova: Animace, hra, pohyb, technologie, vytvarna vychova, ilustrace.
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Pozadavky k zapoctu: Aktivni ticast na seminafich. Povinna uéast na korekturach.
Adekvatni droven seminarnich praci.#
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Casopisy: Anorak, Baoplan, Baseline, Blok, Caves, Deleatur, Emigre, Graphis, Homo Felix, Host, Font, Fukt, Kix, Komfort Mag, Loop,
Mincho, Pedal Project, Raketa, Raut, Rojo, Spike, Typo, Vice, Wrap, Zivel.

Témata predmétu:

01. 10. 10. 2016 Zadani semestralnich praci.

02. 24. 10. 2016 Opticka hracka, kreslena a ploskova animace, stop-motion animace, pixilace.

03. 5. 12. 2016 Bitmapova animace, program Adobe Photoshop, vektorové animace, program Adobe Flash.
04. 19. 12. 2016 Bitmapova animace, program Adobe After Effects. Finalni realizace praktického projektu.

Zadani:

- Navrhnéte sérii hii¢ek na principu Thaumatropu, ptipadné flipbooku.

- Navrhnéte kratkou animovanou sekvenci uréenou pro prezentaci na zpétném projektoru.

- Navrhnéte kratkou animovanou sekvenci vhodnou pro zpracovani v uréeném vystupnim formatu.
doba trvani: + 5 sekund
vystupni format: MP4
rozmér: 1024 x576 obrazovych bodt

Vyberte jednu z variant zaddni.

Dil¢i terminy:

1. Zakladni reSerse: témata vztahujici se k animaci, navstéva Narodniho technického muzea, Muzea Karla
Zemana.

2.Koncepce teseni tikolu ve formé skic. Volba vizualniho stylu projektu bude ptizptisobena charakteru
a specifice vyrazovych prostiredktim Vami zvolené realiza¢ni technologie.

3. Realizace tkolu v podobé uréeného vystupniho formatu.

Sledujte:

- 27. mezinarodni bienale grafického designu Brno, 16. 6 -30. 102016.

- Designblok 27. -31. 10. 20186.

- Galerie a obchod Terryho ponozky, http://www.terryhoponozky.cz/.

- Knihy se téZko vystavuji: Zdenek Seydl, NK CR, 15. 9. -27. 10. 2016.

- Americka grafika tii stoleti z National Gallery of Art ve Washingtonu, NG 05. 10. 2016 -08. 01. 2017

Odkazy:

- http://www.mondomedia.com/shows/happytreefriends/
- http://www.threeleggedlegs.com

- http://www.mothcollective.co.uk/

- http://work.jongorman.com/

- http://www.jvallee.com/index_jvallee.html

- http://vimeo.com/steffromuk

- http://www.airside.co.uk/

- http://www.youtube.com/watch?v=I0u0DuxFATO

- http://cargocollective.com/andybaker

- http://birdboxstudio.com/

- http://www.berylproductions.co.uk/elles/

- http://www.estudioronda.com.ar/index.html

- http://www.estudioronda.com.ar/index.html

- http://www.carloslascano.com/carloslascano/Home.html
- http://www.eatpes.com/the_deep.html

- http://garethobrien.com/filter/Reel#/Reel-2010

- http://www.milkyelephant.com/

- http://www.maxandersson.com/

- http://www.youtube.com/watch?v=I0u0DuxFATO & feature=relmfu
- http://www.petemellor.co.uk/

- https://vimeo.com/user2123917

- https://www.youtube.com/watch?v=0A1-05QiLho

- http://www.marie-margaux.co.uk/index.php?/ongoing/joens-and-the-spider
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